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Учебно-методическое пособие для учащихся 10 -11 классов

Создание гипертекстовых документов Основы языка HTML
В учебном пособии 6 уроков. Каждый урок разбит на две части: теоретическая часть и практическая.

В теоретической части даны основные понятия о компьютерных сетях, Internet и основных  графических форматах используемых в глобальной сети.

Практическая часть требует наличия компьютера. В основном цель ее дать навыки и умения для создания WEB-сайтов с помощью языка разметки гипертекста HTML.
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1. История Internet
2. HTML – язык разметки гипертекста

Компьютерная сеть — это два или более компьютера, обменивающихся информацией по линиям связи. 

Компьютерная сеть позволяет передавать информацию с одного компьютера на другой, а значит, совместно использовать ресурсы, например, принтеры, модемы и устройства хранения информации. 

[image: image6.emf]Internet (Интернет) – это сеть сетей, это объединение десятков тысяч локальных сетей, разбросанных по всему миру.

Internet – это единая глобальная сеть, способная передавать информацию из любой точки земного шара в любую другую точку.
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Internet был рожден в США, и самое интересное, что толчком для его создания послужило то обстоятельно, что СССР якобы хотел напасть на США, или, по крайней мере, в США так думали. Вследствие этого, военные США в 1958 году приняли решение создать систему раннего оповещения о ракетной атаке со стороны СССР (система NORAD, North American Aerospace Defense Command). Поскольку наблюдательные пункты были разбросаны по стране, необходима была сеть, способная быстро передавать информацию.

Исследования, проведенные в рамках этого проекта, были профинансированы Управлением перспективных научных разработок США (Advanced Research Project Agency, ARPA), и в 1968 такая система была создана и к концу 1969 года четыре компьютера уже были объединены в сеть, получившую название ARPANet. Предполагалось, что эта сеть будет объединять компьютеры военных научно-исследовательских и учебных заведений и использоваться для связи в случае третьей мировой войны. В последующие годы число компьютеров, подключенных к Arpanet, росло.
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Параллельно с Arpanet развивались и другие компьютерные сети. Проблема заключалась в том, что все они работали по-разному. Для того чтобы они могли работать совместно, необходимо было выработать общий межсетевой протокол. Именно протокол IP стал впоследствии главным протоколом Всемирной сети Internet. Протокол IP (Internet Protocol) позволяет только передавать данные. Для того чтобы управлять этим процессом, служит протокол TCP (Transmission Control Protocol). Поскольку протоколы TCP и IP тесно связаны, их часто объединяют в одно понятие – TCP/IP.

1 января 1983 года был осуществлен одновременный переход всех компьютеров в составе ARPANET на протокол TCP/IP. Так был установлен стандарт, согласно которому могла развиваться сеть Интернет и согласно которому она сейчас и развивается.

Сегодня Internet объединяет множество разных сетей, миллионы компьютеров, около полумиллиарда пользователей всех континентов и, по разным оценкам, число таких пользователей увеличивается на 60-120% ежегодно. В России по данным Фонда «Общественное мнение» (весна 2004 год) 15 млн. человек используют Internet.

HTML, Hyper Text Markup Language, или, по-русски, «язык разметки гипертекста», является фундаментальной, базовой технологией Интернета.
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HTML позволяет формировать на странице сайта текстовые блоки, включать в них изображения, организовывать таблицы, управлять отображением цвета документа и текста, добавлять в дизайн сайта звуковое сопровождение, организовывать гиперссылки с контекстным переходом в другие разделы сервера или обращаться к иным ресурсам Internet. Файлы, содержащие гипертекстовый код, имеют расширение htm или html.
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Чтобы разъяснить термин гиперссылка, приведем простой пример. Предположим, что созданный вами html-документ включает текст, в котором встречается слово «гиперссылка», а подробное раскрытие этого термина приведено в другом документе, размещенном в Интернете независимо от первого. Преобразовав данное слово в гиперссылку и связав ее с указанным выше документом, вы организуете тем самым простейшую гиперсвязь: пользователю, желающему ознакомиться со значением термина «гиперссылка», достаточно щелкнуть мышью на этом слове, чтобы перейти к web-странице с соответствующими пояснениями.

Вопросы:

1. Что такое локальная сеть? Что такое глобальная сеть? 

2. Какова суть межсетевого протокола?

3. Что такое язык HTML?

4. В чем суть понятия гиперссылка?

1. Структура HTML-документа
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2. Базовые теги 1

Перед началом работы создайте на компьютере отдельную папку для будущей страницы. Например, такую:

С:\Мои Документы\Страничка
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Теперь откройте Блокнот – notepad (Start – Programs – Accessories – Notepad или Пуск – Программы – Стандартные – Блокнот) и наберите в нем следующий текст:

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body>

Привет, это моя первая страница.

<br>

Добро пожаловать!

</body>

</html>

Сохраните этот документ, присвоив ему имя *.html:

С:\Мои Документы\Страничка\index.html

Сохранять ваш документ необходимо следующим образом:

Файл -> Сохранить Как (File -> Save as)

Дальше вводите имя своего документа, например: index.html (а не просто index; расширение *.html должно быть обязательно).

Если вы уже сохранили ваш документ, как *.html, то при внесении изменений в этот документ вы можете уже сохранять их через

Файл -> Сохранить (File -> Save). 
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Не закрывайте блокнот, он еще пригодится. Теперь откройте браузер Internet Explorer (Start – Programs – Internet Explorer или Пуск – Программы – Internet Explorer), и откройте  в браузере наш документ:

Файл - Открыть - кнопка Обзор - index.html 

(File – Open – Browse – index.html)

Если вы что-то измените в нашем *.html документе (в блокноте), то, чтобы посмотреть, как это выглядит в нашем браузере, надо не забывать нажимать в браузере кнопку ОБНОВИТЬ. Если изменений не видно, то это значит, что вы где-то что-то неправильно написали, или забыли сохранить документ. 

Первое, что нужно усвоить: html - это то, что вы сейчас изучаете. Второе, что вам нужно усвоить: html не является языком программирования, он предназначен для разметки текстовых документов (т.е. с помощью него мы размечаем текст, таблицы, картинки и т.д. на нашей странице). То, как будут выглядеть картинки, текст и другие элементы на вашей странице, и как они будут располагаться относительно друг друга, определяют метки (tags или тэги). 

Пример тэга: <br> (перенос текста на другую строку). Попробуйте вставить еще несколько тэгов <br> в нашем документе перед «добро пожаловать!». Сохраните. Посмотрите в вашем браузере, что получилось.

Итак, все, что находится между < и > - это тэг. Текст, не находящийся между такими скобками < > - весь виден при просмотре в браузере.

Как видно в примере: тэгов много, и они разные. Обратите внимание на картинку, она тут не просто так, она показывает нам обязательные тэги. Обязательные теги, это такие теги, которые вы всегда должны прописывать для каждой своей страницы.

<html> - этот тэг должен открывать документ. Если есть открывающий тэг, то должен быть и закрывающий: </html>

Некоторые тэги, вроде <br>, не требуют закрывающего тэга.

<head> </head> - голова документа.

<body> </body> - тело документа.

Все тэги, расположенные между <head> </head>, это что-то вроде служебной информации. Например <title> - заголовок. Зачем он? Откройте IE (Internet Explorer) с вашим документом и устремите свой взгляд на заголовок окна. Увидели?
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Все тэги, расположенные между <body> </body> - непосредственное содержание документа. 

<тэг> </тэг> - не просто тэг, это контейнер - тэг, который может содержать внутри себя другие тэги (и текст).

Обратите внимание: 

<тэг1><тэг2><тэг3> ... </тэг3></тэг2></тэг1>

Только такая очередность закрывающих тэгов верна: тэг, который мы открыли первым - закрываем последним, второй – предпоследним и т.д. 

Т.е. следующая очередность нежелательна и не верна, она может привести к ошибкам на вашей страничке: 

<тэг1><тэг2><тэг3> ... </тэг3></тэг1></тэг2> 

Так что необходимо быть очень внимательным и набирать код своих страничек аккуратно и вдумчиво.

Сейчас мы поменяем цвет текста в вашей страничке. Для этого воспользуемся тегом <body>

<body text=blue>
Это значит, что весь текст страницы будет синим. Если цвет текста в <body> не задавать, то по умолчанию он будет черным.
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<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue>

Привет, это моя первая страница.

<br>

Добро пожаловать!

</body>

</html>

А если нам необходимо изменить цвет всего лишь нескольких слов. Давайте сейчас окрасим слова «Добро Пожаловать» в красный.

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

Color – параметр (атрибут) для тэга font, он отвечает, в данном случае, за цвет заключенного в этот тэг текста.

Попробуйте вместо red подставить другие значения цветов, например green, blue или yellow.

Т.е. код вашей странички сейчас должен выглядеть следующим образом:

[image: image15.png]IIpuget, 3T0 Mosi lepBasi CTPAHALA.
JloGpo moxa10BaTh!

Cmacu6o Bam, yBaxaeMblif IIOCETHTENb, 3a TO,
9TO BBI HAIITH BPEM#A H BO3MOKHOCTB 3aiiTH Ha
Moo cTpaHuIly B Internet. 3mech Bbl cMokeTe
Y3HaTh O MOWX VBIIEYeHHAX, Moeit Guorpadum,
Moeif cembe, OpysbAXx H pabore. Takke B
ckopoMm Oymy-meM BEI yBHOHTE 30eCh MOH

ororpaduu. [IpUSMHO20 NPOCMOMpa.




<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue>

Привет, это моя первая страница.

<br>

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</body>

</html>

Тэг <font></font> - многофункционален. Им может задаваться не только цвет текста в конкретной части документа, но и размер шрифта, и тип шрифта (Arial, Comic Sans MS, Times New Roman и др.)

С цветами для текста мы разобрались, теперь подумаем о фоне.

Цвет фона устанавливается в уже знакомом нам тэге <body>:

<body bgcolor=black>
Для наглядности цвет фона - желтый, вы же свой документ можете раскрасить любым другим. Если цвет в <body> не указывать, то по умолчанию он будет белым. Сейчас код такой:
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<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow>

Привет, это моя первая страница.

<br>

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</body>

</html>

Обратите внимание: вы одновременно можете прописать в тэге <body> и цвет текста в документе, и цвет фона. Т.е. одному тэгу может быть присвоено несколько атрибутов.

<body text=blue bgcolor=yellow>

На этом первый урок заканчивается. В следующих уроках мы познакомимся с тэгами, которые вам помогут определить параграфы, таблицы и многое другое.

∫

Домашнее задание: создайте собственную WEB-страницу используя те тэги, которые вы узнали на этом уроке.
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1. Протоколы передачи информации в Internet
2. Адреса компьютеров в Internet
3. DNS – доменная система имен

Для взаимодействия между собой программ в Internet используют протоколы.

Таким образом, каждая программа, претендующая на работу в сети, должна следовать определенным правилам для приема и передачи данных.

Как уже говорилось основополагающим протоколом сети Internet является протокол TCP/IP. TCP/IP это два различных протокола, тесно связанных между собой. TCP (Transmission Control Protocol) — протокол управления передачей. Он определяет, каким образом информация должна быть разбита на пакеты и отправлена по каналам связи. TCP располагает пакеты в нужном порядке, а также проверяет каждый пакет на наличие ошибок при передаче.

Другие протоколы, которые используются в Internet:

	Название протокола
	Расшифровка
	Назначение

	HTTP
	Hyper Text Transfer Protocol
	Протокол передачи гипертекста

	FTP
	File Transfer Protocol
	Протокол передачи файлов

	SMTP
	Simple Mail Transfer Protocol
	Простой протокол отправки электронных писем

	POP3
	Post Office Protocol 3
	Протокол получения электронных писем


Адреса компьютеров в Internet. Чтобы информация безошибочно могла передаваться с одного компьютера на другой, необходимо наличие уникальных адресов, с помощью которых можно однозначно определить получателя информации. Подобно тому, как обычная почта доставляет почтовые отправления по адресам, включающим в себя область, город, улицу, дом, квартиру, так и в сети Internet информационные пакеты доставляются по адресам, только в адресе указываются не дома и улицы, а номера сетей, к которым подключен компьютер-получатель и номера самих компьютеров в этих сетях.

Итак, каждый компьютер, подключенный к сети Internet имеет свой уникальный IP-адрес. 

IP-адрес представляет собой четыре числа (октета), разделенные точками, например, 217.9.147.42 (после последнего числа точка не ставится). Расшифровка такого адреса ведется слева направо. Первое число – номер наиболее крупной сети в составе Интернет. Второе – подсеть в крупной сети. Третье число – еще более мелкую подсеть. Последнее число – номер конкретного компьютера. 

Все это прекрасно, но неужели на свете найдется человек, который станет заучивать все эти наборы цифр. Конечно, нет. Ведь специалисты Internet придумали доменную систему имен.

Domain Name System (DNS), или доменная система имен, позволяет значительно облегчить пользователям процесс работы в Интернете тем, что им уже не нужно запоминать цифровые адреса компьютеров, с которыми общаются их компьютеры. Как это происходит?
Механизм функционирования DNS совсем не сложен. Зачем изобретать велосипед, когда можно применить уже двести лет известный человечеству алгоритм, используемый при обмене информацией через обычную почту? Создатели DNS именно так и поступили, взяв за основу технологию пересылки традиционных почтовых отправлений.
Допустим, мы отправляем письмо почтой. Путь нашего письма к конечному получателю можно описать, например, следующей строкой: 

«Россия. Киров. Улица Ленина. Дом №3. Квартира 1».

А вот как описывается виртуальный адрес: net.kirov.ru
Чем они отличаются. Практически ничем — суть одна и та же. Такое обозначение принято называть URL (Uniform Resource Locator), что можно перевести на русский язык, как «универсальный определитель местонахождения ресурса». Соответственно, строка вызова размещенной по этому адресу web-страницы будет выглядеть как http://www.kirov.ru, где http обозначает протокол передачи гипертекстового документа (Hyper Text Transfer Protocol), a www (World Wide Web — Всемирная паутина) — есть указание на то, что передаваемые данные являются стандартным сервисом Интернета, то есть web-страницами. В некоторых случаях элемент www в записи URL можно опустить.
Таким образом, мы видим, что адрес того или иного ресурса Всемирной сети, записанный в стандарте DNS, дробится на несколько составляющих, отделенных друг от друга точкой. Эти элементы носят название доменов.

Доменная система имен – это хорошо, но ведь нам никто не запрещал использовать IP-адреса на работы в Internet. Например, чтобы зайти на сайт www.kirov.ru мы можем использовать его IP-адрес 217.9.147.42. Использование IP-адресов позволяет увеличить скорость работы в Internet, т.к. компьютеру не надо будет обращаться к DNS-серверу для того чтобы узнать IP-адрес сайта того или иного ресурса. 

Вопросы:

1. Что такое протокол?

2. Объясните почему появилась доменная система имен? Для чего она?

1. Базовые теги 2

2. Форматирование текста 1

Для того чтобы создать абзац, используется следующие тэги:

<p></p> 

С помощью абзацев вы можете выравнивать текст: 

· <p align="center">текст</p> - по центру;

· <p align="left">текст</p> - по левому краю документа;

· <p align="right">текст</p> - по правому краю документа;

· <p align="justify">текст</p> - по ширине документа.

Теперь введем абзацы в наш документ и посмотрим наглядно, что получится, попробуйте подставить в параграф атрибут align с другими значениями: left, right, justify). 

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow>

<p align=center>

Привет, это моя первая страница.

<br>

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</p>

</body>

</html>

Пустые элементы <p> без какого-либо содержания (других тэгов или текста) обычно игнорируются браузерами. Заметьте, что текст в документе, если не задавать абзацы, всегда выравнивается по умолчанию по левому краю. Также запомните, что после закрывающего тега </p> автоматически происходит перенос строки. Но что делать, если вам этот перенос никак не нужен? Есть тэг альтернативный <p align="center">: 

<div></div>

Одно из назначений этого тэга - выравнивание содержимого вашего документа. Все четыре значения атрибута align можно употреблять с <div>:

<div align="center"> текст </div> 
<div align="left"> текст </div> 
<div align="right"> текст </div> 
<div align="justify"> текст </div> 

Давайте воспользуемся этим тэгом:

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow >

<div align=center>

Привет, это моя первая страница.

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</div>

<p align=justify>

<font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать о моих увлечениях, моей биографии, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. Приятного просмотра. </font>

</p>

</body>

</html>

А сейчас о некоторых ошибках, которые могут появится при использовании этих тэгов. Абзац не может содержать в себе другие абзацы, и также тэг <div></div>. Т.е. следующие конструкции будут не верны, и вводить их в документ нельзя:

<p align="right">
<p>текст</p>
<p>текст</p>
<p>текст</p>
</p>
и
<p align="right">
<div>текст</div>[image: image2]


 HYPERLINK "http://top100.rambler.ru/top100/" 
[image: image4]

<p>текст</p>
<div>текст</div>
</p>
Однако <div> может содержать в себе абзацы: с помощью него мы можем сгруппировать их, допустим, по правому краю.

<div align="right">
<p>текст первого абзаца</p>
<p>текст второго абзаца</p>
<p>текст третьего абзаца</p>
</div>
Сейчас мы поговорим о заголовках.

Существуют шесть уровней заголовков: 

	Код HTML
	Вид в браузере

	<h1>Текст</h1>
	Текст

	<h2>Текст</h2>
	Текст

	<h3>Текст</h3>
	Текст

	<h4>Текст</h4>
	Текст

	<h5>Текст</h5>
	Текст

	<h6>Текст</h6>
	Текст


Итак, h1 – самый важный, h6 – наименее важный. Вводя заголовки вы определяете структуру внутри текста. 

Давайте теперь введем заголовок в наш документ. Выделите фразу "Привет, это моя первая страница".

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow>

<div align=center>

<h3>Привет, это моя первая

страница.</h3>

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</div>

<p align=justify>

<font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать о моих увлечениях, моей биографии, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. Приятного просмотра. </font>

</p>

</body>

</html>

Визуально заголовки отображаются не только более крупным шрифтом, но к тому же и полужирным. Также после закрывающего тэга заголовка происходит автоматически перенос на другую строку. 

Заголовки предназначены для выделения небольшой части текста (строки, фразы). Но, если вы хотите выделить большой фрагмент текста, то для этого предназначен атрибут size тэга <font></font>, который устанавливает желаемый размер шрифта: 

	Код HTML
	Вид в браузере

	<font size=+4>Текст</font>
	Текст

	<font size=+3>Текс</font>
	Текст

	<font size=+2>Текст</font>
	Текст

	<font size=+1>Текст</font>
	Текст

	<font size=+0>Текст</font>
	Текст

	<font size=-1>Текст</font>
	Текст

	<font size=-2>Текст</font>
	Текст


Давайте попробуем выделить текст «Приятного просмотра», не только увеличив размер шрифта и поменяв цвет на зеленый:

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow>

<div align=center>

<h2>Привет, это моя первая

страница.</h2>

<font color=red>Добро пожаловать!</font>

</div>

<p align=justify>

<font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать о моих увлечениях, моей биографии, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font size=+1 color=gray>Приятного просмотра.</font></font>

</p>

</body>

</html>

Домашнее задание: продолжите создание вашей собственной WEB-страницы, но уже с использованием новых тэгов.

1. Браузеры

2. Кодировки кириллицы

Как уже упоминалось выше, для просмотра html-документов необходимо специальное программное обеспечение, предназначенное для динамической обработки кода HTML и отображения web-страниц. Такие программы называются браузерами.
Существует несколько классов браузеров, различающихся в основном спектром реализуемых ими возможностей. Два основных класса — это браузеры, поддерживающие и не поддерживающие отображение графических элементов web-страниц. Большинство современных браузеров относятся к первому классу. Наиболее распространены среди пользователей Интернета браузеры Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator, предназначенные для работы в среде Microsoft Windows. Менее распространены Opera, Mozilla, Arachne (работает под управлением DOS) и многие другие.
∫

В настоящее время существует пять основных кодировок кириллицы, то есть наборов символов, с помощью которых можно отобразить на web-странице знаки русского алфавита. Они носят названия ISO, KOI8-R, DOS, Windows 1251 и MAC.
Кодировкой кириллицы называется общепринятый стандарт, включающий набор символов, который позволяет отображать в документах HTML знаки русского алфавита.
Исторически первой возникла кодировка КОI8 соответствующая стандарту ГОСТ 19768-74. Она была разработана в середине семидесятых годов специалистами одного из советских НИИ и к середине восьмидесятых стал базовой кодировкой для только что появившихся тогда в нашей стране русифицированных UNIX-совместимых операционных систем. Именно благодаря этому на сегодняшний день KOI8 является основным стандартом для серверов, работающих на базе платформы UNIX (например, для Apache), а также используется в качестве «формата по умолчанию» при пересылке сообщений электронной почты на русском языке.

Компания Microsoft, создавая программное обеспечение для работы в Интернете, как водится, пошла своим путем, предложив стандарт Microsoft code page 1251 (Widows 1251), получивший чрезвычайно широкое распространение благодаря популярности операционной системы Microsoft Windows и http-сервера Internet Information Server, входящего в комплект поставки Windows NT. Именно поэтому и Windows 1251, и KOI8-R входят в тот минимально допустимый набор кодировок, которые должна обязательно поддерживать любая web-страница.
Стандарт Microsoft/IBM code page 866 (альтернативная кодировка DOS) служит базовой кодировкой в операционных системах MS-DOS и OS/2, и потому в настоящее время она медленно, но верно утрачивает свои позиции, поскольку даже сам разработчик и производитель DOS, компания Microsoft, отказалась от дальнейшей поддержки этой линии операционных платформ. Тем не менее кодировка жива и по сей день, прежде всего, благодаря тому, что часть пользователей не намерена пока расставаться с браузерами, работающими в среде MS-DOS, а также по той причине, что данный стандарт принят по умолчанию в коммерческой сети FidoNet.
Кодировка ISO-8859-5 была разработана Комитетом по международным стандартам (International Standards Organization, ISO) и применяется в основном в UNIX-совместимых операционных системах. Поскольку данный набор символов был создан западными специалистами, плохо знакомыми не только с самим русским зыком, но и с уже имеющимся многообразием кодировок кириллицы, ISO не получила широкого распространения, однако все же достаточно часто встречается в Интернете и активно поддерживается рядом русскоязычных серверов.
Macintosh CP (MAC) предназначена для использования на компьютерах Apple Macintosh оснащенных операционной системной MacOS. Из-за высокой стоимости Арр1e-совместимые компьютеры не получили в нашей стране широкого распространения, однако они иногда эксплуатируются на крупных отечественных предприятиях.
Универсальный международный стандарт Unicode (UTF-8) был создан с благородной целью объединить все существующие на сегодняшний день национальные кодировки в одну. Поскольку для отображения одного символа в Unicode отводится не один байт, как это принято во всех остальных стандартах, а два, данная кодировка включает в себя 65 536 знаков вместо 256. В это число входят не только буквы всех алфавитов мира как существующих ныне или созданных искусственно, так и уже практически вымерших, но и множество специальных символов — математических, музыкальных, физических. Однако преодолеть инертность большинства владельцев интернетовских ресурсов не так-то просто: поддержка Unicode требует замены части программного обеспечения, да и далеко не все клиентские программы умеют распознавать этот стандарт. Именно поэтому сегодня Unicode практически не используется в Интернете — по всей видимости, это кодировка будущего.

Если вы загрузили какой-либо сайт и вместо слов вы видите беспорядочный набор символов, то видимо в вашем браузере установлена неправильная кодировка кириллицы. Чтобы ее изменить, в меню вашего браузера следует выбрать следующее: Вид – Кодировка и там выбрать нужную кодировку кириллицы.

Вопросы:

1. Что такое браузер?

2. Как вы думаете, почему существует такое множество кодировок кириллицы? 

1. Форматирование текста 2

2. Текстовые гиперссылки

3. Ссылка на адрес электронной почты

После того, как мы узнали о том, как задавать размер шрифта, настало время поговорить о том, как определить стиль шрифта. На этом уроке вы узнаете, как выделить текст курсивом, подчеркнуть, перечеркнуть, сделать полужирным, как делать верхний и нижний индексы.

Сначала рассмотрим курсив и полужирный текст: 

<b> Полужирный текст </b>

<i> Наклонный текст (курсив) </i>

Как видите, все просто. Можете их сами поставить в тексте, где хочется. Например:

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow>

<div align=center>

<h2>Привет, это моя

первая страница.</h2>

<font color=red><b>Добро

пожаловать!</b></font>

</div>

<p align=justify>

<font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать о моих увлечениях, моей биографии, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font size=+1 color=green><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

</p>

</body>

</html>

К одному фрагменту текста может применяться сразу несколько тэгов:

<b><i> Текст </i></b>
Однако создатели языка HTML предостерегают программистов от злоупотребления этими тэгами, поскольку не все браузеры умеют их правильно распознавать. Именно поэтому рекомендуется использование аналогичных тэгов:

<strong> Полужирный текст </strong>

<em> Наклонный текст (курсив) </em>

Подчеркнутый текст вводится при помощи тэга <u>:

<u> Подчеркнутый текст </u>
Тэги <strike> и <s> представляют текст перечеркнутым шрифтом, можете использовать какой вам угодно из них, принципиальной разницы между ними нет:

<strike> Перечеркнутый </strike> 
<s> Перечеркнутый </s>
Тэг <big> представляется крупным шрифтом, а <small> малым шрифтом относительно основного текста: 

<small> Малый </small>
Нормальный текст
<big> Большой </big>
Тэги sup и sub - определяют верхний и нижний индексы. Sup - верхний, sub - нижний. Где они могут пригодиться? Ну, например, при написании какой-нибудь формулы, например воды – H2O. 

Верхний индекс <sup> sup </sup>
Нижний индекс <sub> sub </sub>
Мы уже с вами ознакомились с атрибутами size и color для тэга <font>. На этом уроке, мы завершим наше знакомство с тэгом <font>, изучив атрибут face. С помощью face мы можем задать тип шрифта. 

Попробуйте ввести следующую конструкцию в ваш документ для части текста, чтобы задать шрифт Arial:

<font face="arial"> текст (шрифт Arial)</font>

<html>

…

…Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font face=”Arial” size=”+2” color=green><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

…

</html>

Какие же типы шрифтов являются стандартными, и по идее должны находиться на компьютере каждого пользователя – это: Times, Times New Roman, Arial, Helvetica, Courier, Verdana, Tahoma, Cosmic Sans MS, Garamond.

Вы можете безбоязненно использовать любой из них.

В атрибуте face можно указать сразу несколько типов шрифтов:

<font face="arial, verdana, courier"> текст (шрифт Arial) </font>
В этом случае если у посетителя не окажется на компьютере шрифта Arial, то текст будет отображен шрифтом Verdana. Если и Verdana нет на компьютере вашего посетителя, то текст будет отображен шрифтом Courier. Т.е. в атрибуте face мы можем задать список разделенных запятыми названий шрифтов, которые браузер вашего посетителя должен попытаться найти у него на компьютере и отобразить в порядке приоритета.

Обычно WEB-странички состоят из нескольких документов. Один из них главный (index.html) - он открывается первым и должен обязательно лежать на вашем сайте в интернете. Остальные документы вы можете называть как угодно (photos.html, about_me.html, friends.html или gh516hgd.html). Они все могут лежать в одной директории (папке), а могут в разных. 

При помощи ссылок мы связываем эти документы. Так с главной страницы по ссылкам мы можем перейти на страницу с фотографиями, с этой страницы мы можем перейти обратно на главную страницу.

Ссылкой на эти другие документы (части нашей странички) может быть текст (фраза, слово), а может быть и картинка. 

Для начала создадим новый документ (в нашем примере about_me.html) в той же директории (папке), где находится ваш главный документ index.html. Содержание документа выдумайте сами, у вас для этого уже достаточно знаний. 

Пусть about_me.html - документ с фотографиями. Тогда можно сделать ссылку на about_me.html: 

<a href=" about_me.html">Обо мне</a> 

Тэг <a></a> делает ссылкой заключенную в него картинку или фразу (текст). 

(1) - <a href=" about_me.html">Обо мне</a>
(2) - <a href="family/about_me.html">Обо мне</a>
(3) - <a href="http://www.homepage.ru/about_me.html">Обо мне</a>
В случае (1) документ лежит в той же директории (папке), что и документ, в котором мы ссылаемся на about_me.html, в случае (2) документ лежит в поддиректории /family, в случае (3) мы ссылаемся на сайт http://www.homepage.ru, где лежит нужный нам документ. 

Первые два примера (1) и (2) – называют относительными путями. (3) – абсолютный, т.е. указанный полностью, включая имя сайта (в нашем случае - http://www.homepage.ru/). Абсолютный путь мы используем, когда ссылаемся на чужие странички, относительный мы используем, когда ссылаемся на документы внутри нашего сайта. 

Для всех ссылок в нашем документе мы можем прописать цвета: link - цвет просто ссылки, alink - цвет активной ссылки (нажатой), vlink - цвет уже посещенной ссылки.

<body text=blue bgcolor=black link="#CC0000"

alink="#DD7777" vlink="#AAAAAA">

Посмотрите, как в данном примере заданы цвета. Это шестнадцатеричные коды. Например, код #000000 соответствует цвету black.

А цвету white соответствует код #ffffff.

Как и цвет для всего текста в документе, цвета ссылок мы прописываем в <body>. В нашем примере цвета для просто ссылки, активной и посещенной – разные, но они могут быть одинаковыми.

Итак, пропишем цвета для ссылки и саму ссылку в нашем документе: 

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow link=darkblue alink=”#DD7777” vlink=”#AAAAAA”>

<div align=center>

<h3>Привет, это моя первая страница.</h3>

<font color=red><b>Добро
пожаловать!</b></font>

</div>

<p align=justify>

<font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать <a href=”about_me.html”>о моих увлечениях, моей биографии</a>, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font face=Arial size=+1 color=gray><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

</p>

</body>

</html>

Как вы помните, мы можем задать различные цвета для разных блоков текста в нашем документе (<font color="…"></font>). Для текстовых ссылок мы тоже можем задать разный цвет – это делается при помощи тэга <font> и его атрибута color: 

<a href="about_me.html"><font color="#CC0000">о моих увлечениях, моей биографии</font></a> 

Обратите внимание, <font color="…"></font> - прописывается внутри тэга <a></a>, если вы пропишите иначе, то у вас не получится задать вашей ссылке цвет отличный от цвета других ссылок в документе.

А как сделать гиперссылку на почтовый ящик электронной почты (e-mail)? Ссылка на ваш почтовый ящик прописывается немного иначе, чем ссылка на другой документ (страницу, сайт): 

<a href="mailto:pochta@mail.ru"> pochta@mail.ru </a> 

Теперь если ваш ненаглядный посетитель нажмет такую ссылку, то его почтовая программа выдаст ему бланк нового письма с заполненным полем адреса электронной почты.

Домашнее задание: продолжите создание вашего сайта. Создайте в нем гиперссылки, на другие страницы.

1. Понятие WEB-сайта

2. Классификация сайтов

3. Этапы разработки сайтов

Информация, доступная пользователям Internet, располагается на компьютерах (Web-серверах), на которых установлено специальное программное обеспечение. Значительная часть этой информации организованна в виде Web-сайтов. Каждый из них имеет свое имя (адрес) в Internet. Web-сайт - это информация, представленная в определенном виде, которая располагается на Web-сервере и имеет свое имя (адрес).

Каждая страница Web-сайта также имеет свой Internet адрес, который состоит из адреса сайта и имени файла, соответствующего данной странице.

Таким образом, Web-сайт - это информационный ресурс, состоящий из связанных между собой гипертекстовых документов (Web-страниц), размещенный на Web-сервере и имеющий индивидуальный адрес.
В зависимости от функционального назначения сайты можно отнести к трем категориям:
Личная страница - в ней может содержаться информация, которую создатель страницы хочет довести до посетителей Интернета, найти единомышленников, поделиться безвозмездно своими знаниями, предложить на коммерческой основе услуги и т.д.; обычно адрес личной страницы (URL) помещают на визитную карточку и в резюме.
Некоммерческий сайт - создается различными некоммерческими государственными и частными организациями, благотворительными фондами, учебными заведениями.
Корпоративный сайт - создается фирмой или коммерческой организацией, функциональным назначением сайта является создание имиджа фирмы, рекламирование и оказание услуг, осуществление торговли с помощью Интернета и др.
Разработка сайта состоит из ряда этапов, основными из которых являются:
· Планирование;
· Реализация;
· Тестирование;
· Публикация;
· Рекламирование сайта;
· Сопровождение сайта.
Рассмотрим перечень работ, которые выполняются на этих этапах.
На этапе планирования должны быть получены ответы на следующие вопросы:
· Цель создания сайта;
· Аудитория, на которую рассчитан сайт;

· Какая информация будет размещена на сайте;
· Как часто будет обновляться информация;
· Каким образом будет осуществляться обратная связь с посетителями сайта.

При проведении первого этапа работ целесообразно познакомиться с сайтами, тематика которых близка к тематики создаваемого сайта, с тем, чтобы избежать ошибок или поучиться на положительных примерах.
На данном этапе реализации проводятся работы по реализации сайта как программного продукта, они заключаются в следующем:
· Разработка общей структуры сайта;
· Подготовка текстового и иллюстративного (таблицы, графики, рисунки и др.) материала для наполнения страниц сайта;

· Разработка навигационной структуры сайта;
· Разработка структуры и дизайна главной страницы;

· Разработка структуры и дизайна основных страницы;

· Разработка структуры и дизайна страницы обратной связи;

· Разработка структуры и дизайна страниц форм (почтовая форма, формы опроса и др., если они предусмотрены в сайте);
· Создание элементов навигации;
· Создание графических элементов;
· Программирование и заполнение страниц информационным материалом и графическими элементами.
Одним из важнейших этапов создания сайта является тестирование его локальной версии. В процессе тестирования проверяется корректность работы сайта, в том числе:
· Правильность работы гиперссылок;
· Правильность работы форм;
· Загрузка графики (правильность гиперссылок на графические файлы и скорость их загрузки);
· Корректная работа сайта в различных браузерах;

· Наличие ошибок в текстах и иллюстративном материале страниц;

· Удобство навигации по страницам сайта.
Тестирование сайта позволяет избежать ситуаций появления сообщений о невозможности открыть страницу, с пустыми прямоугольниками вместо картинок, не может определить, на какой странице он находится и как ему вернуться назад, не прибегая к кнопке "Назад" браузера, а также со многими возможными ошибками.
После завершения тестирования сайт публикуется на сервере провайдера и вновь подвергается тестированию.
Этап рекламирования. Для того, чтобы мировое интернетовское сообщество узнало о вновь опубликованном сайте необходимо сообщить ему адрес сайта и аннотацию о материалах, расположенных на сайте. Для этих целей используются следующие возможности:
· Включение адреса сайта в письма, визитные карточки, брошюры, бюллетени, буклеты, специальные компьютерные издания, выпуски "Желтых страниц" Интернет-ресурсов и другие печатные издания;

· Регистрация сайта в популярных поисковых серверах;

· Размещение ссылок на сайт в других сайтах;

· Использование баннеров для рекламы сайта.
И, наконец, последний этап – этап сопровождения. Посещаемость сайта после его опубликования и рекламирования в значительной степени определяется полезностью, новизной и актуальностью информации, помещенной на его страницах. Рекомендуется для поддержания имиджа сайта проводить регулярное обновление информации на нем (например, на странице "Новости"), в противном случае высока вероятность того, что потенциальные посетители сайта не будут к нему возвращаться.

Вопросы:

1. Что такое WEB-сайт?

2. Объясните, в чем заключается каждый этап создания сайта?

1. Создание таблиц 1


Таблицы в основном используются для создания сайтов, т.е. для с помощью таблицы создается структура страницы, а уже потом заносятся данные. Также таблицы используются по их прямому назначению, т.е. для размещения каких-либо табличных данных. 

Таблица задается тэгом: <table></table>
Т.к. таблица состоит из строк и столбцов (ячеек), поэтому нам надо еще указать и их:

<tr></tr> - строчка таблицы
<td></td> - столбец (ячейка) таблицы 
Давайте создадим такую таблицу состоящую из двух строк и трех столбцов.

Для этого необходимо создать сначала строки:

<table>
<tr></tr>
<tr></tr>
</table> 
Итак, строки заданы. В нашем примере их две. Теперь в каждой строке зададим по три столбца (ячейки): 

<table>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
</table> 
Сейчас заполните получившуюся таблицу: 

<table>
<tr>
<td>1 ячейка</td>
<td>2 ячейка</td>
<td>3 ячейка</td>
</tr>
<tr>
<td>4 ячейка</td>
<td>5 ячейка</td>
<td>6 ячейка</td>
</tr>
</table> 
Фон ячеек задается атрибутом bgcolor="цвет_фона". Фон можно задать для таблицы в целом, для ряда, для ячейки (в пределе одного ряда). В нашем случае мы задаем фон для каждой ячейки. 

<table>
<tr>
<td bgcolor=orange>1 ячейка</td>
<td bgcolor=blue>2 ячейка</td>
<td bgcolor=orange>3 ячейка</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor=blue>4 ячейка</td>
<td bgcolor=orange>5 ячейка</td>
<td bgcolor=blue>6 ячейка</td>
</tr>
</table>
Если вы хотите задать фон для ряда, то атрибут bgcolor мы прописываем для тэга <tr>:

<tr bgcolor=yellow>
Если вы хотите задать фон для всей таблицы, то атрибут bgcolor мы прописываем для тэга <table>:

<table bgcolor=gray>
Однако, если при заданном фоне для всей таблицы, вы задаете свой фон для ряда или ячейки, то этот ряд или ячейка будут иметь фон отличный от всей таблицы.

Итак если вы сделали все правильно у вас должна получится следующая таблица:

	1 ячейка 
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка


Но это не совсем то, что нам нужно. Дело в том, что мы не задали высоту и ширину ячейкам таблицы. Чтобы задать высоты и ширину используют атрибуты height и width - вы можете их задать для всей таблицы, для одного ряда, для ячейки (столбца). Высота и ширина могут задаваться как в пикселях, так и процентах. В нашем случае мы зададим ширину и высоту в пикселях для столбцов (ячеек). 

<table>
<tr>
<td height=”35” width=”50” bgcolor=orange>1 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=blue>2 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=orange>3 ячейка</td>
</tr>
<tr>
<td height=”35” width=”50” bgcolor=blue>4 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=orange>5 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=blue>6 ячейка</td>
</tr>
</table>
Как вы думаете почему высота задана только для двух ячеек (столбцов), а ширина для всех? Все очень просто: Если в ряду вы задаете для какой-либо ячейки высоту большую, чем для других то, не смотря на это, все ячейки (столбцы) вашего ряда станут по высоте равны наибольшей. То же самое с рядами, если вы зададите для какого-то ряда наибольшую длину, то все остальные ряды выровняются по этому наибольшему ряду.

Вы можете задать высоту и ширину для всей таблицы, тогда все ячейки (столбцы) и ряды поделят данное им пространство поровну, если не задавать им это пространство персонально (в процентах от общей ширины (высоты) таблицы или пикселях).

Кстати, атрибуты height и width можно задать в процентах:

<td width="30%"> содержимое ячейки </td>
Если мы задали для ячейки ширину в 30 процентов, как в нашем примере, то это значит, что на остальные ячейки у нас осталось еще 70 процентов, т.е. сумма их ширин не должна превышать 70 процентов.

Вернемся к нашему примеру: теперь мы почти получили то, что хотели.

	1 ячейка 
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка


Теперь нам осталось лишь выровнять содержимое (текст) внутри таблицы: 

<table>
<tr align=center>
<td height=”35” width=”50” bgcolor=orange>1 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=blue>2 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=orange>3 ячейка</td>
</tr>
<tr align=center>
<td height=”35” width=”50” bgcolor=blue>4 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=orange>5 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=blue>6 ячейка</td>
</tr>
</table>
Мы использовали атрибут align (который может принимать три значения: left, right, center) в тэге <tr>. Т.е. мы задали выравнивание в ряде. Чтобы задать выравнивание в ячейке, то атрибут align надо записать в тэг <td>. И получилось следующее:

	1 ячейка
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка


В каждой ячейке могут находиться и картинки (вы научитесь их вставлять на следующем уроке), и текст (плюс тэги и атрибуты применяемые к ним), и даже таблицы (в этом случае они называются - вложенные таблицы).

В предыдущих главах мы научились создавать таблицы на конкретном примере, а в этой главе я хотела разом вывалить все оставшиеся возможности и атрибуты на ваши головы, но потом решила, что раз уж я пишу подробный учебник, то надо быть стойкой до конца:). 

Вернемся к нашему примеру, и поговорим о вертикальном выравнивании содержимого таблицы, т.е. о том, как можно сделать так, чтобы содержимое ячейки не только располагалось ровно посередине ее (как по умолчанию), а еще вверху или внизу. Вертикальное выравнивание задается следующим атрибутом - valign="middle" (top, bottom) - содержимое конкретной ячейки будет находится в середине ячейки (наверху или внизу): 

	1 ячейка
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка


Как же будет выглядеть код HTML в этом случае?

<table>
<tr align=center>
<td valign=top height=”35” width=”50” bgcolor=orange>1 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=blue>2 ячейка</td>
<td valign=bottom width=”50” bgcolor=orange>3 ячейка</td>
</tr>
<tr align=center>
<td valign=bottom height=”35” width=”50” bgcolor=blue>4 ячейка</td>
<td width=”50” bgcolor=orange>5 ячейка</td>
<td valign=top width=”50” bgcolor=blue>6 ячейка</td>
</tr>
</table>

∫

Домашнее задание: вставьте в ваш собственный сайт таблицы и сделайте выравнивание текста в них.

1. Форматы графических избражений

2. Оптимизация графики для WEB-сайтов

Графические изображения – важный компонент любой Web-страницы. При подготовке графических документов для Web следует иметь в виду, что чем меньше объем файла, тем быстрее загружается изображение. Вместе с тем важно и качество. Поэтому основная сложность заключается в поддержании баланса между качеством графического изображения и минимальным размером файла.

В Web используются в основном два формата графических изображений – GIF и JPEG. Изображения в этих форматах воспроизводятся самими браузерами без использования встраиваемых модулей. Реже используют специально созданный формат PNG (Portable Network Graphics) – переносимая сетевая графика.

GIF (Graphic Interchange Format) разработан фирмой ComputerServe с целью уменьшения объема графических файлов. GIF – это первый графический формат, широко поддерживаемый Web-браузерами. GIF- файлы – это файлы растровых изображений, в которых используется не более 256 так называемых индексированных цветов (indexed color). Графическая информация, сохраняемая в GIF-файле, сжимается при помощи специальных алгоритмов сжатия с минимальными потерями информации.

Рекомендуется использовать для Web-графики разрешение 72 пикселя на дюйм, т.к. именно эта величина разрешения используется при преобразовании в формат GIF.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) представляет собой растровое изображение, в котором может быть использовано до 16,7 млн. цветов (24-битовый цвет). Сжатие JPEG-изображений, как правило, сопровождается потерями информации, т.к. основано на отбрасывании мелких деталей. Для этого формата также рекомендуется создавать рисунки с разрешением 72 пикселя на дюйм.

Каждый формат имеет свои преимущества и недостатки. Выбор формата для графического изображения, размещаемого на Web-странице, зависит от стоящих перед разработчиком целей.

GIF-формат больше подходит для изображений, содержащих меньше 256 цветов. JPEG-файлы используются для хранения 16- и 24-битовых фотографических изображений, содержащих более 256 цветов.

GIF-формат рекомендуется применять для создания простых анимационных эффектов, которые можно создавать при помощи других технологий, например Java. Для воспроизведения анимированных GIF-файлов, достаточно встроенных средств, предлагаемых браузерами.

Примечание. Если ваш сайт содержит много графических изображений (например, галерею картин), то разместить их все на странице практически невозможно, т.к. она будет очень долго загружаться. В этом случае, используя уменьшенные копии рисунков в качестве ссылок, можно загрузить основные рисунки. Миниатюрные копии позволяют познакомиться с идеей рисунка, и посетитель не будет загружать те изображения, которые его не интересуют. Щелкнув на миниатюрной копии, он познакомится только с необходимыми изображениями. 

Если вы решили создать изображение сами, а не взять в специальных коллекциях, которых достаточно во Всемирной паутине, то сделать это можно с помощью специальных графических редакторов, которые бывают растровые, векторные и комбинированные.

В векторном графическом редакторе объекты, составляющие изображения, описываются посредством математических формул и всегда являются редактируемыми, т.е. на любом этапе вы можете изменить  шрифт, цвет и другие параметры текстового объекта.

В программе растровой графики после выхода из режима создания текста, текст превращаемся в набор пикселей и уже не подлежит редактированию. При увеличении растрового изображения станут видны отдельные его пиксели. В случае с векторным изображением этого не происходит.

На завершающем этапе подготовки рисунка для Web лучше использовать программы растровой графики типа Adobe Photoshop, поскольку форматы GIF и JPEG являются растровыми. По этой причине для создания объектов изображения (например, текста) используют программы векторной графики, а затем экспортируют рисунок в программу растровой графики.

Оптимизацию графических файлов для Web можно осуществлять в графическом редакторе Adobe Photoshop.

Начиная с Adobe Photoshop 5.5 предусмотрен специальный пункт меню предназначенный для сохранения графики для Web – Файл - Сохранить для Web (File – Save For Web). При его выборе открывается диалоговое окно Save , в котором можно просматривать до 4 вариантов изображения одновременно, изменять параметры каждого варианта и сохранить наиболее оптимальный вариант.

Оптимизация графики заключается в том, чтобы уменьшить объем графических файлов, но при этом оставить приемлемое качество. Photoshop позволяет просматривать до 4-ех вариантов изображения, отображает объем файла и время загрузки этого файла браузером во время работы в Internet.

Посмотрите на рисунок. Оригинал занимает 65,9 Кбайт. В формате GIF с 256 цветами рисунок уже 11,33 Кбайт и загрузка его займет 3 секунды. В формате PNG с 128 цветами рисунок имеет объем 5,597 Кбайт и загружается за 2 секунды. Формат же JPEG в данном случае является наиболее предпочтительным, т.к. объем его всего 1,613 Кбайт и будет загружаться всего за 1 секунду. Итак сохранять будем в JPEG.
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В качестве самостоятельного задания создайте градиент любого цвета (как на рисунке) и попробуйте оптимизировать эту картинку. Выберите оптимальный вариант.

Вопросы:

1. В чем заключается различие между основными графическими форматами, которые используются в Интернете.

1. Создание таблиц 2

2. Вставка картинок

На этом уроке мы поговорим об атрибутах colspan и rowspan. Colspan - определяет количество столбцов, на которые простирается данная ячейка, а rowspan - количество рядов (эти параметры могут принимать значение от 2 и больше, т.е. наша ячейка может растягиваться на два и более столбца (ряда)). Теперь, чтобы было все понятно, обратимся к примерам. 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка


Итак, наша задача растянуть ячейку 1 на два столбца (ячейки). Для этого мы используем атрибут colspan=2, прописав его для ячейки 1х1. Код будет выглядеть следующим образом: 

<table>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>5 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=blue>6 ячейка</td>

</tr>

</table>

Как вы видите, ячейка 1 простирается на длину двух ячеек. Соответственно, ее длина равняется суммированной длине этих двух ячеек (140 пикселов). Мы не прописали атрибут width для ячейки 1, но если бы мы решили это сделать, то width мы задали бы равным 140 пикселам. И еще, прошу вас обратить внимание, что в нашем примере нет ячейки 3, т.е. в первом ряду всего лишь две ячейки, почему – мы уже это обсудили – ячейка 1 равна двум ячейкам, благодаря атрибуту colspan.

Если бы мы по оплошности прописали ячейку 3, тогда у нас получилась бы следующее: 

	1 ячейка
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	6 ячейка
	


Аккуратнее обращайтесь с параметрами colspan и rowspan. Ошибка может привести к тому, что ваш сайт совсем распадется. Теперь, когда мы разобрались с параметром colspan, разберемся с параметром rowspan. Принцип действия тут тот же: 

	1 ячейка
	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


А вот и код:

<table>

<tr align=center>

<td height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

<td rowspan=2 width=70 bgcolor=blue>3 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>5 ячейка</td>

</tr>

</table>

А если нам нужна следующая таблица: 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


И код:

<table>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

<td width=70 rowspan=2 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>5 ячейка</td>

</tr>

</table> 

Давайте, подумаем, что же еще можно сделать с такой таблицей. А можно, например, избавиться от пространства между ячейками таблицы: 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


Это можно сделать с помощью атрибута cellspacing, равного нулю: 

<table cellspacing=0>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

<td width=70 rowspan=2 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>5 ячейка</td>

</tr>

</table>

Можно наоборот увеличить пространство между ячейками, допустим, пусть cellspacing=8, тогда получим следующее: 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


Обычно атрибут cellspacing, рассматривается в руководствах и учебниках в паре с атрибутом cellpadding, который задает верхнее, нижнее, правое и левое поля ячейки. Чтобы было видно нагляднее, я для начала прижму текст ячеек первого ряда к верху, и нижнего - к низу, используя атрибут valign: 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


Теперь зададим атрибут cellpadding=5: 

	1 ячейка
	2 ячейка

	4 ячейка
	5 ячейка
	


В этих примерах мы отчетливо видим верхнее и нижнее поля (левое и правое тоже присутствуют, но на данном примере это не очевидно). Теперь вам должно быть понятно, что поля отделяют содержание ячейки от ее краев. Убрать поля можно, задав атрибут cellpadding равный нулю (по умолчанию небольшие поля все-таки у таблиц есть, как и пространство между ячеек). Для тех, кто все еще не может составить код сам - вот он (для последнего варианта таблицы): 

<table cellspacing=10 cellpadding=10>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

<td width=70 rowspan=2 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>5 ячейка</td>

</tr>

</table>

Как вставлять картинки в документ: 

<img src="picture.jpg"> 

Вместо picture.jpg мы можем подставить имя любой картинки. Самое главное понять, что все расположенное между кавычками - ссылка (путь к картинке). Наш пример говорит о том, что картинка лежит в том же каталоге (директории, папке), в которой лежит и наш документ. Если картинка лежит в поддиректории (в папке, которая лежит в вашей основной папке), то ссылка на неё будет выглядеть так: 

<img src="pic/picture.jpg"> 

Если картинка лежит на уровень выше, а документ находится в поддиректории, то ссылка на неё будет такой: 

<img src="../picture.jpg"> 

Если картинка лежит на другом сайте, то путь прописывается полностью: 

<img src="http://www.homepage.ru/pic/picture.jpg"> 

Для вашего удобства кладите картинку в ту же папку, что и документ, тогда путаницы будет меньше:) Также я хочу обратить ваше внимание на то, что PIC.jpg, pic.JPG, pic.jpg и PIC.JPG – это разные имена файлов. Никогда не забывайте, что регистр нужно учитывать.

Чтобы вставить картинку давайте воспользуемся нашим примером из урока 3.

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=blue bgcolor=yellow link=darkblue alink=”#DD7777” vlink=”#AAAAAA”>

<div align=center>

<h3>Привет, это моя первая страница.</h3>

<font color=red><b>Добро
пожаловать!</b></font>

</div>

<p align=justify>

<img src=”bfly.jpg”><font color=green>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать <a href=”about_me.html”>о моих увлечениях, моей биографии</a>, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font face=Arial size=+1 color=gray><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

</p>

</body>

</html>

Посмотрите, что у нас получилось. Не очень симпатично, не так ли? Было бы лучше, если бы текст аккуратно располагался, например, сбоку от картинки. 

Один из важнейших параметров это "align", который определяет расположение рисунка относительно текста. Примеры различного использования свойства "align"
	align=left
	Текст располагается справа, а картинка слева

	align=right
	Текст располагается слева а, картинка справа

	align=bottom
	Рисунок выравнивается по нижней границе

	align=top
	Рисунок выравнивается по верхней границе


Домашнее задание: продолжите создание собственного сайта, вставьте картинки.
1. Другие WEB-технологии


Язык программирования Java, разработанный около десяти лет назад компанией Sun Microsystems дает возможность WEB-дизайнеру придать своей странице элементы интерактивности, формировать, компоновать и полностью контролировать формат всплывающих окон, организовывать такие активные элементы, как «часы», «бегущие строки» и иную анимацию, создать чат.

Среди достоинств этой технологии следует отметить отсутствие необходимости устанавливать и настраивать на сервере какие-либо дополнительные модули, обеспечивающие работу Java-программ. Главный недостаток Java заключается в том, что пользователи браузеров старых версий, не поддерживающих компиляцию данного языка, воспринимать объекты, созданные при помощи Java и JavaScript, не смогут.
Технология CGI (Common Gateway Interface) подразумевает использование в составе ресурса Интернет интерактивных элементов на базе приложений, обеспечивающих передачу потока данных от объекта к объекту. Именно так организовано во Всемирной сети большинство чатов, конференций, досок объявлений, гостевых книг, поисковых машин и систем подсчета рейтинга. В общем случае принцип работы CGI выглядит следующим образом: пользователь заполняет на web-страничке ту или иную форму и нажимает на кнопку, после чего встроенная в код HTML строка вызова CGI-скрипта запускает соответствующую программу CGI и передает ей управление процессом обработки информации. 

Помимо упомянутых возможностей с помощью данной технологии можно организовать систему показа последовательности рекламных баннеров или автозагрузки файлов на сервер, создать форму отправки электронного письма непосредственно со страницы сайта или службу виртуальных открыток. Среди достоинств CGI следует отметить их независимость от клиентского программного обеспечения — эту технологию сможет применять каждый пользователь, просматривающий содержимое сервера при помощи браузера практически любой версии.

CSS. Зачастую у web-дизайнера возникает необходимость применить в процессе создания html-документа сложное форматирование — от абзаца к абзацу менять шрифт, расположение текста, его цвет, формировать различные таблицы данных. Можно решить эту проблему с помощью стандартных средств HTML: описывать каждый абзац отдельным набором команд, но в этом случае итоговый документ будет иметь большой размер, да и само создание кода становится весьма трудоемкой работой. Можно пойти другим путем: подключить к странице внешний файл, выполненный в стандарте CSS – Cascading Style Sheets (каскадные таблицы стилей), в котором с помощью специального макроязыка один раз жестко задать форматирование страницы. Другими словами, файл CSS выполняет роль некоего шаблона, применяемого для форматирования текста, таблиц и иных элементов в документе HTML. Есть возможность подключать один и тот же физический файл CSS к различным web-страницам сайта. CSS можно использовать практически на любом сервере без каких-либо ограничений. Крупные недостатки у данной технологии также практически отсутствуют.
PHP (Personal Home Page tools) - это еще один интерпретируемый язык, предназначенный для придания web-страницам элементов интерактивности. Код, написанный на языке РНР, встраивается в документ HTML подобно подпрограмме: в тот участок документа, где необходимо разместить интерактивный элемент, просто вставляется сценарий РНР. Технология РНР позволяет организовать на web-странице счетчик посещений, подсчитывать статистику обращений к тем или иным разделам сайта, защитить доступ к какому-либо html-документу паролем и многое другое. Среди недостатков РНР следует отметить то, что данная технология поддерживается далеко не всеми серверами Интернета.
Стандарт Flash был разработан компанией Macromedia в 1996 году. Основное назначение данной технологии — создание высококачественной интерактивной анимации, которую можно представлять при относительно небольшом размере итогового файла. С помощью Macromedia Flash web-мастер имеет возможность изготавливать красочные анимационные заставки, определенные элементы которых могут «реагировать» на движения мыши, а также встроенные в web-страницы мини-игры, озвученные мультипликационные клипы и многое другое. Другими словами, Macromedia Flash способна практически на все, что доступно при применении Java, и даже больше.
Одним из основных отличий Macromedia Flash от всех остальных существующих ныне web-технологий является то, что это единственный стандарт, позволяющий работать не только с растровой графикой, но и с векторной.

В среду Flash интегрирован специальный язык программирования, немного похожий на Java, но более простой в изучении. Написанные с его помощью программные модули импортируются в документ как апплеты и вставляются в нужный кадр анимации, где должно произойти динамическое изменение изображения. С помощью специального редактора можно написать небольшую программку, управляющую проигрыванием клипа, создать элементы, поддающиеся индивидуальным настройкам посетителями сайта, генерировать заставку с несколькими вариантами продолжения. Способов реализации этой возможности существует множество, но все-таки, чтобы использовать всю мощь встроенного языка, необходимо иметь определенный опыт в программировании. Механизм технологии Macromedia Flash достаточно прост: в общем случае подготовленные разработчиком интерактивные элементы и анимация превращаются в интерпретируемый код, который импортируется в страницу HTML. Для того чтобы клиентский браузер мог распознать объекты Flash, необходимо проинсталлировать на компьютере пользователя специальную надстройку к браузеру (plug-in), которая носит название Macromedia Flash Player. Эта программа распространяется бесплатно фирмой-разработчиком данной технологии.

DHTML (Dynamic Hyper Text Markup Language, динамический язык разметки гипертекста) является расширением стандарта HTML и позволяет создавать web-страницы, включающие такие интерактивные элементы, как движущийся фон, расположенный под статичным содержимым документа, движущиеся объекты, выпадающие меню, кнопки, подсвечивающиеся при наведении курсора мыши, анимацию, бегущие титры и многое другое. По большому счету DHTML представляет собой «среднее арифметическое» между технологиями HTML и JavaScript. Этот стандарт использует простые сценарии, подготовленные с помощью интерпретируемого макроязыка, обрабатываемого браузером совместно с кодом HTML. Такие сценарии именуются «скриплетами». Для создания скриплетов используются стандартные расширения DHTML и любой макроязык, поддерживающий директивы интерфейса ActiveX. DHTML Распознается браузерами Microsoft Internet Explorer, начиная с версии 4.0 и выше.
XML (Extensible Markup Language, расширяемый язык разметки) является Принципиально новым стандартом, предложенным в 2000 году создателем языка HTML – консорциумом World Widt Web Consortium (W3C). Эта новейшая технология изготовления web-страниц, и ее окончательная спецификация в настоящий момент еще находится в стадии разработки. По структуре XML представляет собой не собственно язык разметки гипертекста, а так называемый метаязык, предназначенный для описания других языков более низкого уровня.

XML значительно расширяют возможности HTML и позволяют web-мастерам использовать практически весь заложенный в современный Интернет потенциал на сто процентов, в первую очередь в сфере электронной коммерции. По мнению аналитиков, в не столь отдаленном будущем XML станет основным стандартом во Всемирной сети, постепенно включив в себя большинство других использующихся ныне форматов.

Вопросы: 

1. Расскажите кратко о каждой WEB-технологии.

1. Бегущая строка

2. Простой сайт и использованием таблиц
Начало урока мы с вами посвятим специфическом тэгу, речь пойдет о тэге marquee - бегущей строке (текста). 

Тэг marquee поддерживается только Internet Explorer, но многих людей, начинающих осваивать сайтостроение, это не останавливает, и они с удовольствием его употребляют:

<marquee height="10" width="270" bgcolor="#99CCFF">
Текст

</marquee>
Как видите, все просто. Текст, который мы помещаем в тэге <marquee></marquee>, становится бегущей строкой. 

Некоторые атрибуты тэга <marquee></marquee> вам уже знакомы: bgcolor - цвет фона бегущей строки, height - высота строки, width - ширина строки. 

Другие атрибуты:

· direction - задает направление движения бегущей строки - direction=left (right, up, down) - движение влево (вправо, вверх, вниз). 

· behavior - поведение строки - behavior=scroll (slide, alternate). Scroll - обычная прокрутка (можно не прописывать, оно так и есть по умолчанию). Slide - прокрутка с остановкой, строка пробегает до края и останавливается. Alternate - строка будет двигаться от края к краю. 

· scrollamount - скорость движения строки, scrollamount=1. Может принимать значения от 1 до 10. 1 - самое медленное движение, 10 - самое быстрое. 

Ну вот и изучили мы основы HTML. Теперь мы можем написать свой собственный сайт. За основу возьмем следующую таблицу:

	1 ячейка

	2 ячейка
	3 ячейка

	4 ячейка


Лучше, если бы вы сами написали код такой таблицы. Но если не сможете, смотрите код на следующей странице.

<table cellspacing=5 cellpadding=5>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>3 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

</tr>

</table>

Давайте, попытаемся на основе его сделать полноценную страницу. Первое, что мы сделаем, введем обязательные тэги и атрибуты для них: 

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=white>

<table cellspacing=0 cellpadding=5>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td height=35 width=70 bgcolor=blue>2 ячейка</td>

<td width=70 bgcolor=orange>3 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=35 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Если вы посмотрите, что у нас получилось, то увидите, что таблица маленькая по размеру, а значит, что мы должны изменить значения атрибутов, отвечающих за высоту и ширину таблицы. Убираем все старые значения ширин и высот, и прописываем новые:

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=white>

<table cellspacing=0 cellpadding=5 width=100%>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=150 bgcolor=orange>1 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td width=50% bgcolor=blue>2 ячейка</td>

<td bgcolor=orange>3 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=50 bgcolor=blue>4 ячейка</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Мы задали для всей таблицы ширину 100 процентов от ширины окна браузера. Мы не задали высоту (height), т.к. нельзя задать стопроцентную высоту (во весь экран) для таблиц, это не предусмотрено спецификацией, так что, наша таблица сама растянется, когда мы введем в нее какое-либо содержание (текст, картинки). 

Что мы сделаем дальше? Подберем фон для таблицы и сделаем границы. Затем введем текст, который мы использовали в прошлых занятий.

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=white link=#DDA0DD>

<table cellspacing=0 cellpadding=5 border=1 width=100%>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=150 bgcolor=#CD5C5C><h1>Привет, это моя первая страница</h1>

<font face="Comic Sans MS" size=+4 color=#F4A460><b>Добро пожаловать!</b></font></td>

</tr>

<tr align=center>

<td width=50% bgcolor=#2F4F4F><p align=justify>

<font size=+2 color=#B0C4DE>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать <a href="about_me.html">о моих увлечениях, моей биографии</a>, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font face=Arial size=+2 color=gray><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

</p></td>

<td bgcolor=darkorange>3 ячейка</td>

</tr>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=50 bgcolor=#708090>4 ячейка</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Посмотрите страницу в браузере. Если вы обратите внимание, то заметите, что текст слишком близко расположен к краям нашей ячейки и это смотрится не красиво. Что мы можем сделать? Конечно, введем атрибут cellpadding для таблицы. Сделайте это сами на свое усмотрение.

Осталось только вставить какую-нибудь картинку в 3 ячейку и прописать ссылку на адрес электронной почты в 4 ячейке. Ну что сделаем и это. Выберите любую картинку и вставьте ее.

Итак, в последние две ячейки мы ввели текст, который сделали ссылками на наш почтовый ящик, чтобы наш посетитель мог написать нам письмо.

<html>

<head>

<title>Моя первая страничка</title>

</head>

<body text=white link=#DDA0DD>

<table cellspacing=0 cellpadding=20 border=1 width=100%>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=150 bgcolor=#CD5C5C><h1>Привет, это моя первая страница</h1>

<font face="Comic Sans MS" size=+4 color=#F4A460><b>Добро пожаловать!</b></font></td>

</tr>

<tr align=center>

<td width=50% bgcolor=#2F4F4F><p align=justify>

<font size=+2 color=#B0C4DE>Спасибо Вам, уважаемый посетитель, за то, что Вы нашли время и возможность зайти на мою страницу в Internet. Здесь Вы сможете узнать <a href="about_me.html">о моих увлечениях, моей биографии</a>, моей семье, друзьях и работе. Также в скором будущем Вы увидите здесь мои фотографии. <font face=Arial size=+2 color=gray><i> Приятного просмотра.</i> </font> </font>

</p></td>

<td bgcolor=#FFCC33><img src="me.gif"><br><font color=black>А это я!</font></td>

</tr>

<tr align=center>

<td colspan=2 height=50 bgcolor=#708090><a href= "mailto:myaddress@mail.ru"><font color=yellow>А вот и мой адрес электронной почты, чтобы вы могли мне что-нибудь написать</font></a></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Итак, подводим итоги: как видите, все достаточно просто. Мы получили с вами аккуратненький и даже оригинальный для начинающего сайтостроителя сайт, которым даже можно немножко гордиться. Такой сайт уже не стыдно показать знакомым и друзьям. Такой сайт уже не стыдно выложить в интернет. Конечно, над ним еще можно поработать, усложнить его, ввести несколько оригинальных изображений, чтобы придать индивидуальности, но это уже работа для вас и вашей фантазии. На этом наше изучение языка разметки HTML подошло к концу. УСПЕХОВ ВАМ!

Урок 1.


Теория 





Локальная сеть – компьютеры, находящиеся недалеко друг от друга, например, стоящие в соседних комнатах, в одном здании и объединенные в сеть;





Глобальная сеть – компьютеры могут находиться в разных городах и странах. Глобальные сети, как правило, объединяют несколько локальных сетей.





Межсетевой протокол – это некий «свод законов для компьютеров», набор правил, позволяющий нескольким компьютерам обмениваться данными посредством сетевых коммуникаций.





HTML, Hyper Text Markup Language (язык разметки гипертекста) – язык, используемый для создания документов в Internet.





Гиперссылка (Hyperlink) — базовый функциональный элемент html-документа, представляющий собой реализацию динамической связи какого-либо объекта данной web-страницы с контекстным содержимым другого документа.
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Структура HTML-документа





Браузер – специальная программа, предназначенная для просмотра документов HTML.
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Протокол — это набор правил и соглашений, используемых при передаче данных.





IP-адрес – это уникальный номер, однозначно определяющий компьютер в сети.





Домен – это некий логический уровень Интернета, то есть группа сетевых ресурсов, имеющая собственное имя и управляемая своей сетевой станцией.





URL, Uniform Resource Locator – форма записи адреса того или иного ресурса сети Интернет
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Браузер – специальная программа, предназначенная для просмотра документов HTML.





Кодировка кириллицы – общепринятый стандарт, включающий набор символов, который позволяет отображать в документах HTML знаки русского алфавита
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Баннер – рекламное изображение фиксированного размера, как правило, содержащее анимацию, которое играет роль гиперссылки на тот или иной ресурс Internet.
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1 ячейка �
2 ячейка�
3 ячейка�
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4 ячейка�
5 ячейка�
6 ячейка�
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