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Сборник задач для студентов программистов

Методический материал представляет собой сборник задач по дисциплине "Основы алгоритмизации и программирования" для студентов 2-3 курса.

Бесспорным достоинством методических материалов является многообразие задач по каждой теме, причем автор предлагает задачи такого количества уровней сложности, который позволяет студенту плавно приобретать необходимые умения и навыки программирования.

Глава 1. Процедуры ввода/вывода.

Задание 1.1.*
Напишите программу вычисления суммы и произведения двух чисел.

Задание 1.2.*
Напишите программу нахождения гипотенузы и площади прямоугольного треугольника по двум катетам.

Задание 1.3.*

Напишите программу вычисления среднего арифметического и среднего геометрического двух чисел.
Задание 1.4.*
Напишите программу вычисления суммы четырёх слагаемых.

Задание 1.5.*
Напишите программу вычисления периметра и площади прямоугольного треугольника по двум катетам.
Задание 1.6.*
Программа запрашивает у пользователя a,b,c ,вычислить значение выражения a2-(b-c)2+ln(b2+1).
Задание 1.7.*
Программа запрашивает три числа a,b,c. Вывести на экран значения выражений
[image: image2.png]a?+bhb+1



 (красным цветом), [image: image4.png]a+b+2yc



 (зеленым) и [image: image6.png]a +Vbe + 5¢



 (желтым).

Глава 2. Условный оператор.

Задание 2.1.*
Программа вводит два числа a и b, если а > b, то программа вводит третье число с и находит сумму b+c. Если а=b, то программа печатает слово «Конец». Если а<b, то программа вводит третье число с, находит сумму a+b+c, выводит на экран сумму a+b+c и слова «Новый год!».
Задание 2.2.*
Программа вводит два числа a и b. Если а > b, то программа вводит третье число с, находит сумму a+b+c и выводит ее на экран. Если a<b, то находит  разность a-b, если разность четная, то вводит третье число c и выводит его на экран. Во всех остальных случаях программа печатает слово «Конец».
Задание 2.3.*
Программа вводит два числа a и b, если а > b, то программа вводит третье число с. Если а=b, то программа печатает слово "Конец". Если, а<b, то программа вводит третье число с, находит разность a-b-c, выводит на экран разность и слова "Новый год".
Задание 2.4.*
Программа вводит два числа a и b, если а > b, то программа вводит третье число с. Находит сумму a+b+c и выводит ее на экран. Если a<b, то находит их разность b-c. Если разность нечетная, то ввести третье число и вывести на экран a+b. Во всех остальных случаях напечатать слово "Конец".

Задание 2.5.*
Программа просит пользователя ввести a и b, если a>b>5, то программа выводит на экран слово ”осень”, если a=b, то зеленым цветом выводит значение выражения  
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 ,во всех остальных случаях ввести c и вывести красным цветом значение выражения  .
Задание 2.6.*
Программа просит пользователя ввести a и b  и, если a<b то просит ввести с>0 и находит значение выражения [image: image12.png]1
2a*b3c — -




 , в остальных случаях выводит на экран “Конец работы”.

Задание 2.7.*
Программа вводит 2 числа a и b. Если a<b, то программа вводит третье число c и зеленым цветом выводит значение выражения a+b+c2. Во всех остальных случаях программа выводит на экран красным цветом слова «конец программы».

Задание 2.8.*

Программа вводит 2 числа a и b. Если a=|b|, то программа выводит на экран значение выражения sin2(a2+b2), если a<b, то – выводит на экран слово ’осень’. Если a<0 и b<0, то вводит  третье число с  и выводит на экран зеленым цветом слова «конец программы» и значение выражения a+b-c.

Задание 2.9.*
Дано вещественное число, после его округления проверить: если оно кратно 4, то печатать «нужное число»; если оно кратно 3 и 5, то также печатать «нужное число», если число четное, то печатать "постороннее число", если четное число не кратно 6, то вывести на экран сообщение « четное число не кратно 6».

Задание 2.10.*
Программа вводит два числа a и b, если а > b, то программа вводит третье число с. Если а=b, то программа печатает слово «Конец». Если а<b, то программа вводит третье число с, если с<8, то программа находит значение выражения  ln(a2+b2)+exp(c), выводит его и слова «Новый год» на экран.
Задание 2.11.*
Программа вводит целое число и, если оно >0 и чётное, программа вводит второе число. Если оба числа чётные, то программа выводит на экран сумму 2-х чисел, во всех чисел остальных случаях программа выводит на экран сообщение «конец работы».

Задание 2.12.*

Программа вводит три числа a,b,c.Если a-b>c, то вывести слово «зима», в остальных случаях вывести на экран «конец работы» зелёным цветом.

Задание 2.13.*
Программа вводит два числа a и b, если а > b, то программа вводит c и выводит на экран значение выражения [image: image13.png]


 , иначе - выводит разность a-b и слова «конец работы».
Задание 2.14.*
Программа вводит целое число a, если a>5, то вывести на экран выражение a+b, в противном случае вывести на экран слова «осень, конец работы!.

Задание 2.15.*

Программа вводит два числа a и b, если a=b то вывести на экран слова «моя любимая футбольная команда», если a>b, то ввести c и вывести на экран значение выражения [image: image14.png]


 , если a<b, то вывести на экран слова «конец работы».

Задание 2.16.*

Программа вводит два числа a и b, если a=b, то вывести на экран слова «скоро Новый Год!», в противном случае ввести третье число с и вывести на экран 3 строки :

-значение выражения a+b+c
-значение  выражения [image: image15.png]a? +b*




-«моя любимая футбольная команда»
Глава 3. Форматы чисел, циклы

Задание 3.1.*
Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения кратны 5 или 6, и сумму чисел, которые больше 4 и их номер кратен 3.

Задание 3.2.*

Дано N вещественных чисел. После усечения определить количество четных, количество кратных 3, количество чисел, которые делятся на 5 с остатком 2.
Задание 3.3.*
Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения стали больше 15 , четны и кратны 5.
Задание 3.4.*
Дано вещественное число, которое преобразовано в целое n. Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после округления стали четными, и сумму тех, которые больше 54.

Задание 3.5.*
Дано вещественное число, которое преобразовано в целое n. Дано n вещественных чисел. Найти количество таких чисел, которые после округления стали четными и кратными 13.

Задание 3.6.*
Дано N вещественных чисел.  Определить, сколько чисел  попадают в интервал от 3 до 8, сколько -после усечения кратны 7, сколько - четных, сколько чисел, которые после округления не стали кратными 11 и 2 одновременно.

Задание 3.7.*
Программа вводит количество чисел N, а затем N вещественных чисел. Программа усекает вещественные числа и определяет, сколько среди усеченных чисел четных.

Задание 3.8.*
Программа запрашивает количество целых чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством, находит среднее арифметическое и сумму отрицательных чисел.

Задание 3.9.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит количество чисел, которые по модулю >5, количество чисел, кратных 4 и 5 одновременно, и сумму чисел, которые делятся на 6 с остатком 5.
Задание 3.10.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Определяет количество четных, сумму кратных 3-м и количество чисел, модуль которых <3
Задание 3.11.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Определяет количество четных, сумму кратных 5 и количество чисел, модуль которых >13.

Задание 3.12.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством, находит среднее арифметическое, сумму отрицательных чисел и количество отрицательных чисел.
Задание 3.13.*
Программа вводит количество чисел N, а затем N вещественных чисел. Программа усекает вещественные числа и определяет, сколько среди усеченных чисел четных и >15.
Задание 3.14.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит количество чисел, которые по модулю <50, количество чисел, кратных 3 и 7 одновременно, и сумму чисел, которые делятся на 7 с остатком 3.

Задание 3.15.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит сумму отрицательных, сумму нечетных чисел, количество чисел, которые по модулю <30.

Задание 3.16.*

Программа запрашивает, сколько чисел хочет сложить пользователь. Программа просит ввести эти числа, а затем выводит полученную сумму.
Задание 3.17.*

Программа запрашивает количество чисел и вводит числа в соответствии с этим количеством. Программа определяет количество отрицательных чисел, сумму всех положительных и количество чисел, которые делятся на 5 с остатком 4.
Задание 3.18.*
Программа запрашивает количество и вводит целые числа в соответствии с этим количеством. Программа определяет количество чисел кратных 3 и 5 и сумму чисел, которые делятся на 7 с остатком 3.
Задание 3.19.*
Программа запрашивает количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заявленным количеством ,определяет, сколько чисел больше 15 или <2, чему равна сумма чисел, которые делятся на 5 с остатком 4. Результат вывести на экран.

Задание 3.20.*

Программа запрашивает у пользователя, сколько раз нужно вывести на экран слово «осень», затем осуществляет вывод слова «осень» требуемое количество раз.

Задание 3.21.**
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит сумму отрицательных и  сумму нечетных чисел. Программа выводит ту сумму, которая по модулю меньше.

Задание 3.22.*

Программа выводит на экран в столбик 10 раз слово «осень».

Задание 3.23.**
Дано N вещественных чисел. После округления определить количество четных, количество кратных 7, количество чисел, которые делятся на 8 с остатком 7.

Задание 3.24.**
Программа вводит натуральное n, затем вводит вещественные числа в соответствии с этим количеством. Найти сумму тех чисел, порядковый номер которых кратен 3.

Задание 3.25.*
Дано натуральное n и n вещественных чисел. Найти количество тех чисел, которые после округления кратны 5 и 3 одновременно.

Задание 3.26.*
Дано натуральное n и n вещественных чисел. Найти количество тех чисел, которые больше 10 и после округления кратны 4.

Задание 3.27.*
Дано натуральное N и N вещественных чисел. Найти сумму тех из них, которые по модулю больше 4 и после усечения кратны 7 и 5 одновременно.

Задание 3.28.*
Дано натуральное N и N вещественных чисел. Найти сумму тех чисел, которые по модулю меньше 3 или больше 13.
Задание 3.29.***
Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения  кратны 5 или 6, и сумму чисел, которые больше 4 и их номер кратен 3.
Задание 3.30.**
Дано N вещественных чисел. После усечения определить количество четных, количество кратных 3, количество чисел, которые делятся на 5 с остатком 2.
Задание 3.31.**
Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения стали больше 15 , четны и кратны 5.
Задание 3.32.*
Дано N вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые меньше 15 , четны и кратны 5 одновременно. Программа запрашивает N у пользователя.
Задание 3.33.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством, находит среднее арифметическое и сумму отрицательных чисел, которые  < -20

Задание 3.34.*
 Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит количество чисел, которые по модулю >5, количество чисел кратных 3 и 5 одновременно и сумму чисел, которые делятся на 6 с остатком 4.

Задание 3.35.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Определяет количество четных, сумму кратных 3-м и количество чисел, модуль которых <3.

Задание 3.36.*
Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит сумму отрицательных чисел и сумму нечетных. Программа выводит ту сумму, которая больше.

Задание 3.37.**
Программа запрашивает количество и вводит целые числа в соответствии с этим количеством. Программа находит сумму всех положительных чисел, количество отрицательных чисел, а так же среднее арифметическое.

Задание 3.38.**
Программа вводит количество чисел N, а затем N вещественных чисел. Программа усекает вещественные числа и определяет, сколько среди усечённых чисел - нечётных.

Напишите программу, которая из N вещественных чисел определяет минимум, среднее арифметическое, а после округления определяет количество чисел, кратных 17.
Задание 3.39.**
Программа вводит количество чисел N, а затем N вещественных чисел. Программа усекает вещественные числа и определяет, сколько среди усечённых чисел - нечётных.

Напишите программу, которая из N вещественных чисел определяет минимум, среднее арифметическое, а после округления определяет количество чисел, кратных 17.
Задание 3.40.*
Программа вводит количество чисел N, а затем N вещественных чисел. Программа усекает вещественные числа и определяет, сколько среди усеченных чисел четных, чисел<0 и делящихся на 6 с остатком2.

Задание 3.41*
Дано вещественное число N, которое преобразовано в натуральное n1. Дано n1 вещественных чисел. Найти максимум из тех, которые после усечения кратны 9.
Задание 3.42.**
Дано вещественное число, которое преобразовано в натуральное n. Дано n вещественных чисел. Найти сумму тех из них, которые после округления стали четными, и количество тех, которые больше 54.

Задание 3.43.*
Дано вещественное число, которое преобразовано в натуральное n. Дано n вещественных чисел. Найти сумму и количество таких чисел, которые после округления стали нечетными и кратными 9.

Задание 3.44.*
Дано вещественное число, которое преобразовано в натуральное n. Дано n вещественных чисел. Найти максимум из тех, которые после усечения делятся на 11  с остатком 5.
Задание 3.45.*
Дано вещественное число, которое преобразовано в натуральное n. Дано n вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после округления стали четными, и сумму тех, которые больше 54 или меньше -2.

Задание 3.46.**

Программа запрашивает количество чисел, затем вводит целые числа в соответствии с указанным количеством. Программа находит сумму отрицательных, сумму нечетных. Программа выводит ту сумму, которая по модулю больше.
Задание 3.47.*
Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством. Найти количество нечетных и вывести зеленым цветом значение выражения  [image: image17.png]" 2
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Задание 3.48.*
Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит вещественные числа. Найти сумму только тех чисел, которые <0 ,и вывести желтым цветом.
Задание 3.49.**

Напишите программу, которая из N произвольных вещественных чисел находит максимум, среднее арифметическое, а после округления чисел определяет количество чисел, кратных 7.

Задание 3.50.**
Дано N вещественных чисел. Найти минимум среди положительных чисел и максимум среди отрицательных, напечатать большее по абсолютной величине.
Задание 3.51.**
Дано вещественное число N, которое преобразовано в целое n. Дано n вещественных чисел. Найти максимум из тех, которые после усечения кратны 9.

Задание 3.52.**
Дано целое N и N вещественных чисел. Найти максимум тех чисел, которые меньше 10, количество тех чисел, которые после округления стали кратными 3 или 7, среднее арифметическое всех чисел меньше 3.

Задание 3.53-с.**
Программа вводит произвольную последовательность символов до тех пор, пока не придет «~», которая является признаком конца последовательности. Программа выводит  на экран количество тех символов, которые укажет пользователь и печатает слово «Конец».

Задание 3.54-с.***
Программа вводит произвольную последовательность символов, до тех пор, пока не придет «~», которая является признаком конца последовательности. Программа выводит  на экран количество цифр, количество звездочек, количество букв ‘Z’ и печатает слова «Конец работы».
Задание 3.55-с.**
Программа вводит произвольную последовательность символов до тех пор, пока это цифры. Программа определяет сколько, раз встретилась цифра «5», печатает дважды все цифры «3», а остальные цифры на экран не выводит. Выводит на экран количество цифр «5».
Задание 3.56.-с***
Дана произвольная последовательность символов. Признак конца «/». Раскрасить сочетание символов «нн» сиреневым цветом. 
Задание 3.57.-с**
Программа вводит произвольную последовательность символов до тех пор, пока этими символами являются буквы латинского алфавита. Программа определяет количество заданного пользователем символа,  встретившегося в последовательности символов. Если это не буква латинского алфавита, то программа выводит на экран количество символов и печатает слово «Конец».

Задание 3.58*-с
Программа вводит произвольную последовательность символов до тех пор, пока это цифры. Программа определяет, сколько раз встретилась цифра ‘2’, печатает трижды все цифры 7 с новой строки, а остальные цифры на экран не выводит. Выводит на экран количество цифр ‘2’.
Здание 3.59-с*
Программа вводит последовательность символов до прихода признака конца «/». Программа определяет, сколько заглавных букв латинского алфавита и сколько цифр было в этой последовательности.

Задание 3.60-с.**
Программа вводит произвольную последовательность символов, до тех пор, пока этими символами являются буквы латинского алфавита. Программа определяет, сколько раз заданный пользователем символ встретился в последовательности символов. Если пришел символ, не являющийся буквой латинского алфавита, то программа выводит количество указанных  пользователем символов и печатает слово «Конец».

Задание 3.61-с.**
Программа вводит произвольную последовательность символов до тех пор, пока это цифры. Программа определяет, сколько раз встретилась цифра «5», печатает дважды все цифры «3», а остальные цифры на экран  выводит зеленым цветом. Программа выводит на экран количество цифр «5».
Задание 3.62.***
Написать программу, которая вычисляет выражение x50-у20+zn. Программа запрашивает у пользователя x, y, z и n
Задание 3.63.***

Написать программу, которая вычисляет выражение
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. Программа запрашивает у пользователя x и y.
Задание 3.64-w.**
Программа вводит произвольные целые числа до тех пор, пока их сумма не превысит 20. Определить количество чисел, при которых выполняется это условие. Произвести вывод промежуточных результатов.
Задание 3.65*-w
Программа вводит произвольные целые числа до тех пор, пока их разность не превысит по модулю 29. Определить количество чисел, при которых выполняется это условие. Произвести вывод промежуточных результатов.

Задание 3.66.***
Написать программу, которая вычисляет выражение 
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. Программа запрашивает у пользователя x и y.
Задание 3.67.**
Дано 10 случайных чисел в диапазоне от -146 до134. Вычислить разность между максимальным и минимальным элементами.

Задание 3.68.**

Напечатать таблицу умножения в 7-ой системе счисления. 

Задание 3.69.***
Даны координаты вершин двух треугольников. Определить, какой из них имеет большую площадь

Задание 3.70.**
Дано целое число, записанное в семеричной системе счисления. Перевести его в пятеричную систему счисления.
Задание 3.78-с**
Дана произвольная последовательность символов. Признак конца «/». Определить, сколько раз в ней встречается сочетание «да».

Задание 3.79-с.**
Дана произвольная последовательность символов. Признак конца «/». Заменить в ней сочетание символов «нн» на «н».

Задание 3.80.**
Дано N вещественных чисел. Найти максимум среди положительных и минимум среди отрицательных, вывести на экран большее по абсолютной величине.

Задание 3.81.**
Дано вещественное число n. Преобразовать его в натуральное n1, в соответствие с которым ввести n1 вещественных чисел. Если вещественные числа больше 50, то посчитать их сумму, если модуль числа меньше 3, то определить количество таких чисел.

Задание 3.82.**
Заданы три числа x, y, z написать программу для нахождения u:
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Задание3. 83.**
Заданы три числа x, y, z написать программу для нахождения u:
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Задание 3.84.**
Заданы три числа x, y, z написать программу для нахождения u:


[image: image24.wmf])

,

,

min(

/

)

,

max(

2

sin

)

*

,

min(

2

)

,

*

(

max

2

z

y

x

z

y

x

z

y

x

z

y

x

u

x

+

+

-

=


Задание 3.85.**
Заданы три числа x, y, z написать программу для нахождения u:
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Задание 3.86.**
Заданы три числа x, y, z написать программу для нахождения u:


[image: image26.wmf])

,

,

min(

/

)

,

*

max(

2

sin

)

,

2

min(

2

)

,

(

max

3

z

y

x

z

y

x

z

y

x

z

y

x

u

+

-

-

+

=


Задание 3.87-s***
Дано целое число к от 1 до 180. Определить, какая цифра находится в к-ой позиции последова​тельности: 101112…9899, в которой выписаны подряд все двузначные числа.

Задание 3.88-s***
Дано целое число к. Определить, какая цифра «0» или «1» находится в к-ой позиции последовательности: 11010010001…, в которой выписаны подряд степени числа 10.

Задание 3.89***
Дано натуральное число n. Найти первый отрицательный член последовательности и первый следующий за ним положительный член последовательности cos(ctg n).

Задание 3.90.**
Дано натуральное число n. Вычислить:

(1-1/22)(1-1/32)(1-1/42)…(1-1/n2)

Задание 3.91.**
Дано натуральное число n. Вычислить:

(1-1/22)(1-1/33)(1-1/44)…(1-1/nn)

Задание 3.92.**
Дано натуральное число n. Вычислить:

(1-1/2n)(1-1/3n)(1-1/4n)…(1-1/nn)

Задание 3.93-s.***
Дано целое число к от 1 до 180. Определить, какая цифра «0» или «1» находится в к-ой позиции последова​тельности: 100101102…998999, в которой выписаны подряд все трехзначные числа.

Задание 3.94-s.***
Дано целое число к. Определить, какая цифра«0» или «1», находится в к-ой позиции последовательности: 1100100001000000…, в которой выписаны подряд четные степени числа 10.

Задание 3.95-s.***
Дано целое число k. Определить, какая цифра«0» или «1», находится в к-ой позиции последовательности: 1010001000001…, в которой выписаны подряд нечетные степени числа 10.

Задание 3.96.**
Дано 10 чисел. Найти сумму наибольшего и наименьшего чисел.

Задание 3.97.**
Даны числа x, y. Найти:
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Задание 3.98.**
Даны числа x, y, z. Переприсвоить их значения так, чтобы x2>y2>z2.

Задание 3.99.**
Дано 10 чисел. Найти среднее геометрическое наибольшего и наименьшего чисел.
Задание 3.100-s.***
Дано целое число k от 1 до 180. Определить, какая цифра, находится в к-ой позиции последовательности: 123…9899, в которой выписаны подряд все числа от 1 до 99.

Задание 3.101.**
Напишите программу, которая из N произвольных чисел определяет максимум, среднее арифметическое, а после округления определяет количество чисел, которые делятся на 7,4,3 одновременно
Задание 3.102.**
Дано натуральное N и N вещественных чисел. Найти максимум тех чисел, которые меньше 10, количество тех чисел, которые после округления стали кратными 3 или 7, среднее арифметическое всех чисел меньше 3.
Задание 3.103.**
Дано N вещественных чисел, среди которых определить, сколько чисел попадают: в интервал от 3 до 8, сколько после усечения кратны 7, сколько четных, сколько чисел, которые после округления не стали кратными 11 и 2.

Задание 3.104-с *
Программа вводит два символа. Если первый символ является заглавной буквой латинского алфавита, а второй - цифрой, то вывести на экран слово «идентификатор», если первый символ цифра, а второй  - заглавная буква латинского алфавита, то вывести на экран «конец работы».
Задание 3.105.**
Написать программу, которая вычисляет выражения [image: image29.png]


. Программа запрашивает у пользователя x, y, z и n.

Задание 3.106.-w**
Программа вводит произвольные целые числа до тех пор, пока их сумма не превысит числа заданного пользователем. Определить количество чисел, при которых выполняется это условие. Произвести вывод промежуточных результатов. 

Задание 3.107.**
Дано 100 вещественных чисел. Вычислить разность между максимальным и минимальным элементами. 
Задание 3.108.*
Посчитать количество чисел, кратных после округления 7, чисел от 2 до 8, количество чисел после округления кратных 2-м, сумму чисел не кратных 2-м и 11-и одновременно.
Задание 3.109-с*

Программа вводит произвольную последовательность символов, в которой “@” – признак конца ввода символов. Программа определяет, какое количество символов являются цифрами. Результат вывести на экран желтым цветом.

Задание 3.110.*

Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством. Найти среднее арифметическое, и вывести на экран. Определить,  на сколько число, введенное под  5-м номером,  отличается от среднего арифметического.

Задание 3.111.**

Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством. Найти max элемент среди чисел , введенных под  номерами с 5 по 10.

Задание 3.112.** 

Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством. Найти max среди отрицательных чисел и вывести его на экран красным цветом.

Задание 3.113.**
Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит вещественные числа. Найти max, min и вывести на экран max зелёным цветом, а min – красным.
Задание 3.114.**

Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством, определить max и min и вывести на экран зелёным цветом разность (max-min).

Задание 3.115.*

Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством. Программа определяет количество отрицательных целых чисел, кратных 2.
Задание 3.116.*
Программа запрашивает у пользователя количество чисел, вводит целые числа в соответствии с заданным количеством . Посчитать сумму чисел больших нулю и кратных 3, меньших нулю.
Задание 3.117.**
Программа запрашивает у пользователя количество чисел. Программа вводит числа в соответствии с заданным количеством и выводит на экран количество таких чисел, которые кратны числу, заданному пользователем.

Задание 3.118.с-***
Написать программу, которая вводит произвольную последовательность символов, выводит ее на экран, удаляя все «+», если за ними следуют не цифры.

Задание 3.119.-с***
Дана произвольная последовательность символов, в которой сочетание символов «con» является признаком конца последовательности. Найти, сколько раз в ней встретилось сочетание «дом».
Задание 3.120.-с****
Программа предоставляет пользователю меню:


- Ввести последовательность символов, ввести символ, который надо заменить, ввести символ, которым нужно заменить заданный символ, , запросить у  пользователя признак конца последовательности, вывести исправленную последовательность.


- Ввести последовательность символов, ввести символ, программа определяет количество указанных пользователем символов, программа запрашивает у пользователя  признак конца. Программа предоставляет пользователю возможность повторить операцию.

Задание 3.121.-с*

Программа вводит произвольную последовательность символом где «@» - признак конца последовательности. Определить, сколько раз встретились буквы «f» или «F», а также сколько цифр встретились в этой последовательности.

Задание 3.122.-с**

Программа вводит произвольную последовательность символов («*» - признак конца ввода) 

При вводе раскрасить цифры – зелёным,

              маленькие латинские – желтым,

                                       «!» «?» - красным,

а остальные символы сиреневым(5-й цвет).
Задание 3.123. с-**
В произвольной последовательности символов «&» признак конца. При вводе заменять «*» на ~, а сочетание «тр» окрашивать зеленым цветом.

Задание 3.124. – S ***
Пользователь вводит  последовательность символов, вводит символ,  который надо заменить, вводит символ, на  который надо заменить заданный символ, запросить у пользователя признак конца последовательности, выводить на экран последовательность символов с произведенными заменами.
Задание 3.125.**
Дана непустая последовательность символов. Построить и напечатать множества, элементами которых являются встречающиеся в последовательности:
а)
цифры от «О» до «9» и знаки арифметических операций;
б)
буквы от «А» до «F» и от «X» до «Z»;
в)
знаки препинания и буквы от «Е» до «N».
Задание 3.126.**
Составить программу печати элементов данного множества в алфавитном порядке.
Задание 3.127.*
Написать программу, которая из произвольных положительных символов определяет, есть ли в них хотя бы одна подстрока «лом», и, если есть, то ее удаляет.

Задание 3.128.***
Написать программу, которая из произвольной последовательности символов удалят все «+», если за ними следуют не цифры.

Задание 3.129.***
Дана произвольная последовательность символов, в которой «//» являются признаком конца. Сколько раз в ней встретилось сочетание «слон».

Задание 3.130.**
Дана произвольная последовательность символов. Признак конца /. Заменить в ней «нн» на «н».

Задание 3.131.**
Дана произвольная последовательность символов. Признак конца /. Определить, сколько раз в ней встречается сочетание «да».
Задание 3.132.***
Сколько пар рядом стоящих элементов целочисленного массива имеют одинаковые знаки.

Задание 3.133.***
Сколько пар рядом стоящих элементов состоят из одинаковых чисел.

Глава 4. Одномерные массивы

Задание 4.1.*

Программа заполняет  одномерный массив из 10 целых чисел числами, считанными с клавиатуры. Программа определяет сумму положительных чисел и среднее арифметическое всех чисел массива.

Задание 4.2* 

Программа заполняет одномерный массив из 20 вещественных чисел с клавиатуры. Программа находит сумму отрицательных чисел, усекает числа и определяет, сколько среди них четных, сколько чисел по модулю больше 5
Задание 4.3.**
Написать программу, которая вводит с клавиатуры 5 чисел и сортирует массив, полученный слиянием этих чисел с массивом из максимумов строк.(рекомендуется отсортировать каждый массив отдельно, а потом путем слияния их отсортировать .
Задание 4.4*
Программа заполняет массив из 20 целых чисел случайными числами в диапазоне от -3 до 18. Программа находит максимальное число.
Задание 4.5***
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Одномерный массив чисел 

 вывести пары отрицательных чисел, стоящих рядом. 

Задание 4.6**
Найти три наибольших элемента одномерного массива X(20).

Задание 4.7****
Дан целочисленный массив Х. Программа вводит целое К и все числа массива Х упорядочивает по последней цифре и записывает в массив Y. Затем все числа массива Y упорядочить по предпоследней цифре и записывает в массив X и т.д. до тех пор, пока не будет выполнено упорядочение по  К-той от конца цифре.

Задание 4.8***
Программа заполняет одномерный массив из 20 элементов случайными цифрами в диапазоне от -5 до 10. Программа определяет количество таких элементов в массиве, для которых предыдущий элемент меньше, а последующий больше данного элемента.
	6
	3
	3
	7
	7
	7
	8
	1


Задание4.9**                                                              Одномерный массив чисел найти, сколько одинаковых пар
Задание 4.10**

Дан одномерный массив из 20-и символов. Вывести элементы массива на экран так, что все цифры будут выведены  зеленым цветом, а заглавные буквы латинского алфавита  - красным, а остальные символы  - без изменений цвета..

Задание 4.11**

Программа вводит два целых числа n1 < n2 < размера массива. Отсортировать пузырьком массив между элементами с номерами n1 и n2.

Задание 4.12**

Программа вводит два целых числа n1 < n2 < размера массива. Отсортировать вставкой массив между элементами с номерами n1 и n2
Задание 4.13**

Написать программу, которая вводит с клавиатуры 5 чисел и сортирует массив, полученный слиянием этих чисел с массивом из максимумов строк, рекомендуется отсортировать каждый массив отдельно, а потом путем слияния их отсортировать 

Задание 4.14**
Программа сортирует массив из 5 целых чисел «пузырьком», массив из 10 -  вставкой и сливает их в массив из 15.
Задание 4.15***

Вычислить количество точек с целочисленными координатами, попадающими в круг радиуса R>0 с центром в начале координат. Координаты точек находятся в массиве.
Задание 4.16***

В одномерном массиве, состоящем из 20 символов, заменить цифры на « *», заглавные  буквы латиницы – на «!», а на место прописных латинских букв поставить «~». Остальные символы оставить без изменений.  Вывести на экран элементы массива до и после произведенных изменений. 

Задание 4.17*

  Одномерный массив из 10-и целых чисел заполнить с клавиатуры, определить сумму тех чисел, которые >5 и четны.

Задание 4.18*.
 Заполнить одномерный массив  15-ю символами. В массиве из символов все цифры заменить на «*». Вывести элементы измененного массива.

Задание 4.19**

Дан одномерный массив из вещественных чисел. Ввести число с и найти значение выражения [image: image30.png]


  ,где a – элементы массива.

Задание 4.20.*
Программа заполняет массив из 12 целых чисел случайными числами в диапазоне от -3 до 38. Программа находит максимальный элемент массива и выводит его на экран.
Задание 4.21*
Программа вводит массив из 10 строк и выводит объединение двух строк с номерами 1+10,2+9,…5+6.

Задание 4.22.**
Дано два одномерных целочисленных массива длиной 10 и 15 элементов. Распечатать их в 2 и 3 колонки соответственно. Напечатать элементы первого массива, повторяющиеся во втором.

Задание 4.23.

Дан массив в 30 целых элементов. Напечатать его в виде таблицы, где количество строк и столбцов заказывает пользователь.

Задание 4.24.*
Найти отклонение каждого элемента a[i].целочисленного массива a от среднего арифметического значения этого массива.

Задание 4.25.*
Напечатать массив  из 10 вещественных элементов в обратном порядке.

Задание 4.26.**
Напечатать массив из 30 вещественных элементов в четыре колонки.

Задание 4.27.
Распечатать одномерный массив из 34 элементов в три колонки


a1 a2 a3


а4 a5 a6


и т. д. 

Задание 4.28.
Заполнить случайными числами одномерный массив из20 элементов. Окрасить массив при выводе на экран зеленым цветом за исключением элементов с номерами от n1 до  n2, которые окрасить желтым цветом.
Глава 5. Двумерные массивы.
Задание 5.1.*
.Даны матрицы А(mxn) и В(mxn). Программа выводит матрицу С=А+В, окрашивая нули в зеленый цвет.

Задание 5.2.*
Даны матрицы А(6x6) и В(6x6). Программа определяет, сколько положительных элементов в матрице С=А+В.

Задание 5.3.*
Даны две матрицы А(mxn) и В(m1xn1). Программа находит и распечатывает сумму элементов 5-го столбца матрицы А и сумму элементов последней строки матрицы В.

Задание 5.4.*

Даны две матрицы А(mxn) и В(m1xn1). Программа находит и выводит на экран сумму элементов последнего столбца матрицы А и сумму элементов 2-й строки матрицы В.
Задание 5.5.*
Дана матрица А(mxn), заполненная случайными числами. Программа находит максимальный элемент I-той строки и выводит его на экран.

Задание 5.6.*
Программа вводит целую матрицу А(mxn) и выводит транспонированную к ней матрицу А’, все элементы которой уменьшены в 2 раза.

Задание 5.7.*
Даны целочисленные матрицы А(mxn) и В(mxn). Программа находит количество нулей справа от главной диагонали в матрице С=А+В , выводит на экран матрицу С и количество нулей.

Задание 5.8*
Прямоугольная матрица X(4х4), заполнена целыми числами с клавиатуры. Вывести на экран матрицу, окрасив максимальный элемент зеленым цветом.
Задание 5.9.**
Написать программу, которая вводит целочисленную матрицу А(7x7) и выводит ее на экран в виде таблицы, находит сумму элементов главной диагонали и количество четных элементов матрицы, расположенных слева от главной диагонали матрицы..

Задание 5.10.*
Дана матрица А(mxn). Программа выводит на экран матрицу, окрашивая первую строку зеленым цветом. Программа находит и распечатывает сумму элементов 5-го столбца матрицы А, если он существует.
Задание 5.11.*
Программа находит среднее арифметическое вещественной матрицы А(mxn).

Задание 5.12.**

Заполнить вещественную матрица A(mxn) с клавиатуры. Вывести матрицу на экран в виде таблицы , так чтобы элементы матрицы, которые больше среднего арифметического матрицы окрасились зеленым цветом, а меньше – красным.
Задание 5.12.*
Дана матрица А(mxn), заполненная случайными числами. Программа находит максимальный элемент 2-го столбца.

Задание 5.13.*
Программа заполняет двумерный массив А(8х8) случайными числами в диапазоне от -12 до 23 и выводит его на экран в виде таблицы, так чтобы элементы второй строки таблицы были окрашены в зеленый цвет.

Задание 5.14.**
Заполнить вещественную матрица A(mxn) с клавиатуры и вывести ее на экран в виде таблицы, окрашивая четные строки зеленым цветом, а нечетные – желтым.. Программа находит среднее арифметическое вещественной матрицы А(mxn).
Задание 5.15.*
Заполнить случайными числами матрицы А(mxn) и В(mxn) и вывести их на экран в виде таблицы, окрасив элементы главных диагонали красным цветом. Программа определяет, сколько нулей в матрице С=А+В и результат выводит на экран вместе с матрицей С.

Задание 5.16.*
Заполнить случайными числами матрицу А(mxn) и вывести ее на экран в виде таблицы.  Программа находит максимальный элемент 1-ой строки матрицы и выводит его на экран. 
Задание 5.17.*
Программа вводит целочисленную матрицу a(mxn) и выводит ее на экран в виде таблицы. Программа выводит на экран измененную матрицу, все элементы которой уменьшены в 2 раза.
Задание 5.18.*
 Заполнить случайными числами матрицу А(mxn) и вывести ее на экран в виде таблицы, окрасив максимальный элемент 1-й строки желтым цветом.
Задание 5.19.**
Программа заполняет двумерный массив А(5х5) случайными числами в диапазоне от -7 до 13 и выводит его на экран в виде таблицы, а также выводит на экран  нечетные столбцы массива.
Задание 5.20.*
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от -17 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, сумму элементов побочной диагонали матрицы и сумму тех, стоящих справа от побочной диагонали элементов, которые кратны 2 и 3 одновременно.
Задание 5.21*

Программа заполняет целочисленную матрицу a(mxn) и выводит на экран транспонированную к a матрицу, все элементы которой уменьшены в 2 раза.

Задание 5.22.*

Даны целочисленные матрицы А(mxn) и В(mxn). Программа находит количество четных отрицательных элементов в матрице С=А+В , выводит на экран матрицу С и найденное количество.

Задание 5.23.**
Дана вещественная матрица А(mxn). Программа выводит на экран матрицу А в виде таблицы, количество тех элементов матрицы А, которые после усечения стали кратны 3 и 7 одновременно, а также сами эти элементы в том виде, который они имели до усечения.

Задание 5.24.**
Заполнить матрицу А(10х10) случайными числами в интервале от -100 до 100. Определить количество положительных элементов каждого столбца прямоугольной таблицы А и сформировать из них одномерный массив В(Iх10).

Задание 5.25.**
Найти наименьший элемент прямоугольной матрицы X(20х10), заполненной случайными числами на отрезке от -10 до 50 и вывести на экран номер строки и столбца, в которых он находится.

Задание 5.26.**
Найти три наибольших элемента двумерного массива(5х5), заполненного случайным образом.

Задание 5.27.*
Найти сумму элементов первой строки матрицы А(15х15) и сумму элементов первого столбца транспонированной к ней матрицы А’. Матрицу А заполнить случайным образом. 

Задание 5.28.**
Программа заполняет  матрицы А[5x5] и В[4x8] случайными числами . Сформировать одномерный массив С, который содержит все элементы двумерного массива А, меньшие максимального элемента матрицы В. 
Задание 5.29.**
Программа заполняет случайными числами матрицы А [8x4] и В [3x4]. Найти минимальный элемент матрицы В. Вывести  на экран матрицу А, окрасив те элементы матрицы А зеленым цветом, которые делятся на максимальный элемент матрицы В с остатком 3.

Задание 5.30.**
Программа заполняет случайными числами одномерный массива А [Iх13], матрицу В [4x5]и запрашивает у пользователя номер столбца q. Вывести на экран все элементы массива А, которые меньше, чем максимальный элемент столбца матрицы В, номер которого задается значением q.
Задание 5.31.**

Заданы матрица А [4x8] и одномерный массив В [I:4] , заполненных случайным образом. Составить программу печати минимального элемента столбца матрицы А, номер которого равен максимальному элементу одномерного массива В.
Задание 5.32.**

Заданы матрица А [8x4] и одномерный массив В [I:4] , заполненных случайным образом. Составить программу печати всех элементов массива В, значения которых меньше чем величина i, которая равна номеру строки, в которой находиться максимальный элемент матрицы А.

Задание 5.33.**

Заданы матрица А [3x4] и одномерный массив В [I:13]. Составить программу печати всех элементов матрицы А с номерами строк и столбцов, которые больше номера элемента, который является максимальным элементом массива В.

Задание 5.34.**

Заданы исходные данные в виде двух матриц А [3x4] и В [4x6]. Составить программу печати всех элементов матрицы А с координатами по строке и столбцу, которые меньше, чем сумма номера строки и столбца, которые являются координатами минимального элемента матрицы В.

Задание 5.35.**

Заданны два одномерных массива А[1:6] и В[1:5] и матрица С[4х5]. Требуется составить программу печати всех элементов матрицы Дij , которые меньше минимального элемента матрицы С. Элементы матрицы Дij вычисляются по формуле Дij =Αi x Вj ; i=1,2,...6;j=1,2,...5.

Задание 5.36.**
Заданны два одномерных массива А[1:6] и В[1:5]и матрица С [4x5]. Требуется составить программу печати максимального элемента среди всех элементов матрицы А, номера строк и столбцов которых задаются соответственно попарно элементами Ск, Дк; к=1,2,...5.

Задание 5.37.** 

Заданны две величины α и β и матрица К[4х8]. Требуется составить программу печати всех элементов строки матрицы К, номер которой равен мах {α,β,Ε} где Ε равна минимальному элементу матрицы К.

Задание 5.38.**
Задан одномерный массив α[1:5] и матрица β[4χ5]. Требуется составить программу вычисления произведения элементов диагонали матрицы β, номер которой является номером максимального элемента массива α. Номер диагонали считается с низу в верх и слева на право.

Задание 5.39.**
Задана матрица α[4х8] и одномерный массив β[1:13]. Требуется создать программу вычисления суммы элементов двух диагоналей матрицы α, номера которых являются номерами минимального и максимального элементов массива β. Номера диагоналей считаются снизу вверх и слева направо.
Задание 5.40.**
Задана матрица α[4х8] и одномерный массив β[1:6]. Требуется создать программу печати минимальных элементов тех столбцов матрицы α, номера которых указанны элементами массива β.
Задание 5.41.**
Задана матрица α[3х8] и одномерный массив β[1:8]. Требуется создать программу печати в порядке возрастания элементов столбца матрицы α, номер которого является минимальным элементом массива 3.

Задание 5.42.**
Заданно две матрицы С[3x4] и В [6x3]. Составить программу печати всех элементов матрицы С, которые больше, чем максимальный элемент массива В.
Задание 5.43.****
Заданно две матрицы С[3х4] и G[3x4]. Требуется составить программу печати максимального элемента матрицы А[3х4], которая получается в результате поэлементного перемножения исходных матриц С и G.
Задание 5.44.**
Заданно две матрицы А[3х8] и Д[4х5]. Составить программу сортировки в порядке убывания сверху вниз того столбца матрицы в котором находится максимальный элемент второй строки матрицы Д.
Задание 5.45.**
Заданны две матрицы А[5х8] и В[8х6] и одномерный массив С[1:3]. Составить программу вычисления элементов матрицы А на матрицу В; при этом элементы тех строк этой матрицы, номера которых равны элементам массива С, должны быть рассортированы в порядке убывания слева на право.

Задание 5.46.**
Заданы две матрицы В[3х8] и Е[4х6]. Требуется составить программу вычисления номера столбца α, в котором находится минимальный элемент матрицы В и отсортировать в порядке убывания элементы столбца матрицы Е, номер которого равен вычисленной величине α.

Задание 5.47.**
Заданны две матрицы А[4х8] и В[5x8]. Требуется составить программу, по которой выполняется сортировка в порядке убывания слева направо элементов строк матрицы А, номера которых заданы минимальными элементами тех столбцов матрицы В, номера которых кратны двум.
Задание 5.48.**
Дан двумерный массив А(5x6), заполненный целыми числами с клавиатуры. Сформировать одномерный массив, каждый элемент которого равен произведению положительных четных элементов соответствующего столбца.

Задание 5.49.**
Дан двумерный массив А(NхM), заполненный случайным образом. Определить, есть ли в этом двумерном массиве строка, в которой ровно два отрицательных элемента.
Задание  5.50.**
Заполнить массив А(7х7) по правилу
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Задание 5.51. **
Двумерный массив А(4x5) заполнен целыми числами с клавиатуры. Сформировать одномерный массив, каждый элемент которого равен количеству отрицательных элементов, кратных 3 или 5, соответствующей строки.

Задание 5.52.**
Дан двумерный массив А(пxт), заполненный случайными числами. Определить, есть ли в данном массиве столбец, в котором равное число положительных и отрицательных элементов.
Задание 5.53.**
Заполнить массив А(6х6) по правилу
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Задание 5.54**
Дан двумерный массив А(6x5), заполненный целыми числами с клавиатуры. Сформировать одномерный массив, каждый элемент которого равен первому четному элементу соответствующего столбца, если такого нет, то равен нулю.

Задание 5.55**
Дан двумерный массив А(пxт), заполненный случайными числами. Определить, есть ли в данном массиве строка, содержащая больше положительных элементов, чем отрицательных.

Задание 5.56.**
Заполнить массив А(7х7) по правилу
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Задание 5.57.***
Дан двумерный массив А(5x6), заполненный случайным образом. Заменить максимальный элемент каждой строки на противоположный по знаку. Вставить после столбцов с максимальными элементами столбец из нулей. Удалить среднюю строку. Поменять местами средние столбцы.
Задание 5.58.***
Дан двумерный массив А(8x7), заполненный случайным образом. Заменить все элементы первых трех столбцов на их квадраты. Вставить между средними строками первую строку. Удалить все столбцы, в которых первый элемент больше последнего. Поменять местами средние строки с первой и последней.
Задание 5.59.***
Дан двумерный массив А(5x8), заполненный случайным образом. Заменить все симметричные относительно главной диагонали элементы на нули. Вставить перед всеми строками, первый элемент которых делится на 3, строку из  нулей. Удалить столбец, в котором находится первый четный отрицательный элемент.
Поменять местами средние столбцы со вторым и предпоследним.
Задание 5.60.***
Дан двумерный массив А( 6x7), заполненный случайным образом. Заменить максимальный элемент каждой строки на противоположный по знаку. Вставить после столбцов с максимальными элементами столбец из нулей. Удалить все столбцы, в которых первый элемент больше заданного числа А. Поменять местами средние строки.
Задание 5.61.**
Программа вводит матрицу a(mxn). Запрашивает целые k и q, формирует матрицу B(mxn), элементы которой получены делением матрицы А на элемент, стоящий в к-той строке и q-том столбце матрицы А.

Задание 5.62. **
Программа вводит целую матрицу a(mxn) и печатает массив, сформированный из элементов тех строк, номер которых кратен 3. Массив распечатать  в 3 колонки.

Задание 5.63.**
Программа вводит целочисленную матрицу А(10х20). Определить количество положительных элементов каждого столбца прямоугольной матрицы А (10х20), сформировать из них одномерный массив  B (20) и вывести его на экран.
Задание 5.64.*
Даны две матрицы А(mxn) и В(m1xn1). Программа находит и распечатывает элементы 5-го столбца матрицы А и элементы последней строки матрицы В

Задание 5.65.**
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от 0 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, находит сумму элементов матрицы, стоящих на пересечении нечетных строк и четных столбцов. 
Задание 5.66.**
Написать программу, которая заполняет матрицу А(mxn) целыми числами. Программа запрашивает целые k и q, создает новую матрицу В((m-1)x(n-1)) путем удаления к-ой строки и q-того столбца из матрицы А и выводит в виде таблицы матрицы А и В на экран.

Задание 5.67.**
Написать программу, которая вводит целочисленную матрицу А(7x7) и выводит ее на экран в виде таблицы, находит сумму элементов главной диагонали и количество четных элементов матрицы, расположенных слева от главной диагонали матрицы. Программа переписывает в файл C:\p419\srez.dat только те элементы матрицы, которые по модулю меньше 7.

Задание 5.68.***
Написать программу, которая вводит целочисленную матрицу А(6x6) и выводит ее на экран в виде таблицы, формирует и выводит на экран одномерный массив В из элементов побочной диагонали матрицы, а также выводит на экран все неповторяющиеся элементы матрицы А, расположенные справа от побочной диагонали. Программа переписывает элементы побочной диагонали в файл C:\p419\srez.dat.

Задание  5.69.**
Вывести на экран матрицу С, полученную умножением матрицы A (10х11) на матрицу B(11х4).

Задание 5.70.***
Программа запрашивает размерность матрицы, но не более 10*10, при этом проверяет правильность ввода числа строк и числа столбцов. По желанию пользователя программа заполняет матрицу случайными числами или вводит матрицу с клавиатуры, проверяя правильность ввода, запрашивает номер строки матрицы и выводит на экран  максимум указанной пользователем строки.

Задание 5.71.**
Программа формирует массив из сумм элементов матрицы  А(5х8), стоящих в одной строке. Матрицы  А(5х8)  заполнена случайными числами.
Задание 5.72.**

Программа формирует одномерный массив из сумм элементов вещественного двумерного массива, стоящих в одной строке и выводит его на экран так, что  элементы массива располагаются рядом со строкой массива.
Задание 5.73.**

  Программа   заполняет    целочисленную    матрицу   A(mxn) случайными числами в диапазоне от -6 до 10 и выводит на экран в виде таблицы. Программа определяет номер строки, в которой находится   минимальный элемент матрицы А. Если минимумов несколько, то программа выводит на экран список номеров строк, в которых находятся минимумы.
Задание 5.74.*
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от -17 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, сумму элементов побочной диагонали матрицы и сумму тех, стоящих справа от побочной диагонали элементов, которые кратны 2 и 3 одновременно и переписывает эти же элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.

Задание 5.75 .**
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от 0 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, сумму элементов матрицы, стоящих на пересечении нечетных строк и четных столбцов переписывает эти же элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.
Задание 5.76.**
Дана целочисленная матрица А(mxn). Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу случайными числами в диапазоне от -20 до 10, распечатывает полученную матрицу в виде таблицы, вводит целое к, находит сумму тех элементов к-того столбца и к-той строки, которые кратны двум (элемент акк считать дважды). Программа переписывает элементы к-того столбца и к-той строки в файл, имя которого запрашивает у пользователя.
Задание 5.77.****
Дана вещественная матрица А(7х4). Переставляя ее строки и столбцы, добиться того, чтобы наибольший элемент (один из них) оказался в верхнем левом углу.

Задание 5.78.***
Рассматривая элементы массива М как координаты точек на плоскости, найти – наибольшее и наименьшее расстояние между этими точками.

Задание 5.79.****
Программа. Даны натуральное n и  элементы квадратной вещественной матрицы А(5х5). Вычислить  n-ю степень этой матрицы (A1=A, А2=А А, А3=А2 А и т.д.).

Задание 5.80.**

var A: array [1..9, 1..9] of  real;  s: real;

Найти s – сумму элементов из заштрихованной области массива А.


Задание 5.81.**

var A: array [1..9, 1..9] of  real;  s: real;

Найти s – сумму элементов из заштрихованной области массива А.





Задание 5.82.**

var A: array [1..9, 1..9] of  real;  s: of  real;

Найти s – сумму элементов из заштрихованной области массива А.




Задание 5.83.**

var A: array [1..9, 1..9] of  real;  s: of  real;

Найти s – сумму элементов из заштрихованной области массива А.



Задание 5.84.***
Дана  вещественная матрица А(5x6). Упорядочить ее строки по не убыванию суммы их элементов.

Задание 5.85.***
Дана  вещественная матрица А(5x7). Упорядочить ее строки по не убыванию их наибольших элементов.
Задание 5.86.*

Даны две матрицы А(mxn) и В(m1xn1). Программа находит и распечатывает сумму элементов 5-го столбца матрицы А и сумму элементов последней строки матрицы В.

Задание 5.87**

Программа вводит целую матрицу a(mxn) и печатает массив, сформированный из элементов тех строк, номер которых кратен 3. Массив распечатать в 3 колонки.

Задание 5.88.**
Программа вводит целочисленную матрицу А(10*20). Определить количество положительных элементов каждого столбца прямоугольной матрицы А (10*20), сформировать из них одномерный массив B (20) и вывести его на экран.

Задание 5.89.*
Найти наименьший элемент прямоугольной матрицы X(20*30) и номер строки и столбца, в которых он находится.

Задание 5.90.***
Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу А(mxn) целочисленными компонентами типизированного файла C:\p419\srez.dat, вводит целые k и q, создает новую матрицу В((m-1)x(n-1)) путем удаления к-ой строки и q-того столбца из матрицы А и выводит в виде таблицы матрицы А и В на экран.

Задание 5.91.*
Найти сумму элементов матрицы А(25*25),заполненной случайными чмслами, и транспонированной к ней матрицы А'.

Задание 5.92.***
 Программа запрашивает размерность матрицы, но не более 100*100, при этом проверяет правильность ввода числа строк и числа столбцов. По желанию пользователя программа заполняет матрицу случайными числами или вводит матрицу с клавиатуры, проверяя правильность ввода, запрашивает номер строки матрицы и  печатает максимум указанной пользователем строки.

Задание 5.93.****
Дан целочисленный массив Х. Программа вводит целое К и все числа массива Х упорядочивает по последней цифре и записывает в массив Y. Затем все числа массива Y упорядочить по предпоследней цифре и записывает в массив X и т.д. до тех пор, пока не будет выполнено упорядочение по  К-той от конца цифре. 

Задание 5.94.***
Заполнить матрицу А(mхn) случайными числами в диапазоне от -8 до 2. Вывести на экран матрицу в виде таблицы, одномерный массив, состоящий из максимальных элементов строк матриц. Упорядочить массив по возрастанию перед выводом.

Задание 5.95.**
Заполнить матрицу А(mхn) случайными числами в диапазоне от -8 до 2. Вывести на экран одномерный массив, состоящий из сумм элементов матриц по столбцам. 

Задание 5.96.**
Дана матрица (mxn), состоящая из вещественных чисел, найти среднее арифметическое элементов матрицы А и составить матрицу В из отклонений элементов матрицы А от среднего арифметического.

Задание 5.97.**
Программа   заполняет матрицы A(mxn) и В(jхк)  вещественными числами и выводит матрицы на экран в виде таблицы. Программа находит максимальный элемент матрицы B(jxk) и сравнивает с ним все элементы матрицы A(mxn). Заменить в матрице A(mxn)  на 0.0 все те элементы, которые больше найденного максимума матрицы B(jxk). Вывести на экран матрицу A(mxn) после замены элементов.

Задание 5.98.***
Уточнить у преподавателя размеры матриц A(mxn) и B(jxk). Программа  заполняет матрицы A(mxn) и B(jxk) случайной последовательностью заглавных и прописных букв латинского алфавита и выводит матрицы A(mxn) и B(jxk) на экран в виде таблицы. Программа выводит на экран  матрицу А, окрашивая все символы ‘F’зеленым цветом. Вывести на экран строки матрицы В с такими же номерами, как и номера строк с символом ‘F’, если они существуют.

Задание 5.99.***

Уточнить у преподавателя размеры матриц A(mxn) и B(jxk). Программа заполняет матрицы A(mxn) и B(jxk) случайной последовательностью заглавных   букв латинского алфавита и выводит матрицы A(mxn) и B(jxk) на экран в виде таблицы, окрашивая в обеих матрицах в зеленый цвет те строки, где есть буква ‘F’.
Задание 5.100.***
Уточнить у преподавателя размеры матрицы A(mxn). Программа заполняет целочисленную    матрицу   A(mxn) случайными числами в диапазоне от -6 до 10 и выводит на экран в виде таблицы. Программа определяет номер строки, в которой находится   минимальный элемент матрицы А. Если минимумов несколько, то программа выводит на экран список номеров строк, в которых находятся минимумы. В этом случае программа сортирует по убыванию строку матрицы с самым большим номером в списке. Программа выводит на экран матрицу А после осуществления сортировки строки.

Задание 5.101.**
  Уточнить у преподавателя размеры матриц A(mxn и   В(jхк).  Программа   заполняет  матрицы   A(mxn) и   В(jхк)  вещественными числами с клавиатуры и выводит матрицы на экран в виде таблицы. Программа находит максимальный элемент матрицы B(jxk) и сравнивает с ним все элементы матрицы A(mxn). Заменить в матрице A(mxn)  на 0 все те элементы, которые больше найденного максимума матрицы B(jxk). Вывести на экран матрицу A(mxn) после замены элементов.

Задание 5.102.***
 Программа заполняет матрицу A(mxn) случайными числами в диапазоне от -10 до 18 и выводит  ее на экран в виде таблицы. Программа сортирует по убыванию четные строки и по возрастанию - нечетные строки матрицы А. Распечатать матрицу А после сортировки. Программа добавляет к матрице А столбец под номером n+1, состоящий из нулей, и выводит матрицу А на экран.

Задание 5.103.***

Задан массив B[1*6] и матрица A[4*8]. Написать программу печати минимального элемента для тех столбцов матрицы А, номера которых указаны элементами массива В.

Задание 5.104.**
Написать программу, которая заполняет двумерный массив случайными числами в диапазоне от -5 до 8 и выводит его в виде таблицы. Программа выводит на экран только первую строку таблицы.

Задание 5.105.**
Программа формирует одномерный  массив из сумм элементов целочисленной матрицы, стоящих в одном столбце.
Задание 5.106.**

Программа вводит матрицу a(mxn). Запрашивает целые k и q, формирует матрицу B(mxn), элементы которой получены делением матрицы А на элемент, стоящий в к-той строке и q-том столбце матрицы А.
Задание 5.107.**

Программа вводит целую матрицу a(mxn) и печатает массив, сформированный из элементов тех строк, номер которых кратен 3. Массив распечатать  в 3 колонки.
Задание 5.108.*
Программа заполняет матрицу случайными числами от -10 до 20 и выводит на экран матрицу, закрасив элементы главной диагонали зеленым цветом
Задание 5.109.*
Программа заполняет матрицу случайными числами. Программа выводит на экран в виде таблицы, заменяет второй столбец нулями и выводит измененную матрицу в виде таблицы. 
Задание 5.110.**
Программа формирует массив из сумм элементов матрицы, стоящих в одной строке.

Задание 5.111***
Найти сумму элементов матрицы С, полученной умножением матрицы А(10*15) на матрицу В(15*10). Матрицы А и В заполнены случайным образом. Матрицы вывести на экран.
 Глава 6. Строковый тип данных. Комбинированный тип данных.

Задание 6.1.*
 Написать программу, которая в строке произвольной длины находит символ «а» и удаляет за ним 5 символов.
Задание 6.2*
Составить программу подсчета общего количества цифр и знаков «+», «—»,«*» в строке s, введенной с клавиатуры.
Задание 6.3.**
Составить программу формирования множества строчных латинских букв, входящих в строку, введенную с клавиатуры, и подсчета количества знаков препинания в ней.

Задание 6.4.*
Составить программу подсчета количества цифр в заданной строке и печати их.

Задание 6.5.*
Составить программу печати по одному разу в алфавитном порядке всех строчных русских гласных букв, входящих в заданный текст.

Задание 6.6.**
Составить программу печати в алфавитном порядке всех букв текста (текст оканчивается точкой), входящих в него:
а)
не менее двух раз;
б)
не более двух раз;
в)
более двух раз.
Задание 6.7*-s
Написать программу, которая осуществляет ввод чисел в формате integer и real и дает возможность повторного ввода, если сделана ошибка при вводе данных.
Задание 6.8*
Составить программу печати в возрастающем порядке всех цифр, входящих в десятичную запись данного десятичного числа.

Задание 6.9.***
 Составить программу печати всех символов заданного текста, входящих в него по одному разу.
Задание 6.10.**
 Составить программу, подсчитывающую число гласных и согласных букв в заданном тексте и определяющую, каких букв больше (гласных или согласных), учесть, что в строке могут быть и другие символы, кроме букв.
Задание 6.11

Составить программу печати всех первых вхождений в данный текст  строчных латинских букв, сохраняя их взаимный порядок.
Задание 6.12.**
Составить программу поиска и печати в порядке убывания вех простых чисел из промежутка [2 ... 201], используя метод «решета Эратосфена».
Задание 6.13.***
Задано множество вычислительных машин. Известен набор машин, имеющихся в каждом из 10 техникумов города. Построить и распечатать множества включающие в себя вычислительные машины:
а)
которыми обеспечены все техникумы;
б)
которые имеет хотя бы один техникум;
в)
которых нет ни в одном техникуме.
 Задание 6.14.****
 Написать программу, определяющую:
а)
дату следующего (предыдущего) дня;
б)
дату, которая наступит через т дней;
в)
дату, которая была за т дней до сегодня;
г)
число суток, прошедших от даты t1 до t2;
д)
день недели, выпадающий на дату (t1, если известно, что в первый день нашей эры был понедельник.

Задание 6.15.*
Программа вводит строку. Если длина строки < 15 символов, то программа вводит вторую строку и выводит на экран конкатенацию двух строк , если длина объединенной строки меньше 70 символов.
Задание 6.16.*
Написать программу, которая из строки, имеющей длину не более 15 символов, печатает символ, следующий за первым вхождением «а».

Задание 6.17.**
Программа вводит две строки произвольной длины и формирует массив из номеров позиций, в которых символы строк не совпадают.

Задание 6.18.*
Программа вводит строку и удаляет 2 символа, которые стоят за первым вхождением в строке, а также печатает текущую длину строки после удаления

 Задание 6.19.**

Программа вводит две строки и выводит меньшую строку зеленым цветом, а большую строку – красным.
Задание 6.20.**
Написать программу, которая вводит строку символов произвольной длины, и выводит ее на экран, заменяя все сочетания символов «нет» на «да».

Задание 6.21.*
Программа вводит две строки. Если длина второй строки больше 70 символов, то программа выводит на экран символы первой строки с нечетными номерами. Если длина первой строки меньше 15 символов, то программа выводит символы второй строки с четными номерами. 
Задание 6.22.**
Подсчитать количество цифр в записи числа n в системе счисления с основанием k
Задание 6.23.*
Программа вводит две строки. Вывести на экран, сколько букв «П» в длинной строке, и сколько букв «R» в короткой строке. Результат вывести на экран.
Задание 6.24.*
Программа вводит две строки. Вывести на экран конкатенацию строк, а также вывести каждую строку на экран, если в ней имеется подстрока «окр».

Задание 6.25.***
Дана произвольная последовательность символов, в которой сочетание символов «con» является признаком конца последовательности. Найти, сколько раз в ней встретилось сочетание «дом».

Задание 6.26.**
Написать программу, которая  строке произвольной длины удалят все «+», если за ними следуют не цифры.

Задание 6.27.*
Написать программу, которая в строке произвольной длины находит символ «а» и удаляет за ним 5 символов.
Задание 6.28.*
Написать программу, которая в строке произвольной длины определяет, есть ли в ней хотя бы одна подстрока «лом», и, если есть, то ее удаляет.

Задание 6.29.**
Написать программу, которая в строке произвольной длины заменяет все «+» на « *», если за ними следуют не цифры.

Задание 6.30.*
Написать программу, которая из строки, имеющей длину не более 15 символов, печатает символ, следующий за первым вхождением «а».

Задание 6.31.**
Программа вводит две строки. Из более длинной строки программа выводит все символы, коды которых >70. В короткой строке заменяет все «!» знаки на «*» и выводит короткую строку на экран.
Задание 6.32.**
Написать программу, которая вводит строку. Если строка имеет длину не более 15 символов, то вводит вторую строку. Если в конкатенации двух строк >70 символов, то на экран выводит  символы конкатенации двух строк с 40-й по 60-й позиции. Если первая строка оказалась длиннее 15 символов, то программа выводит все символы, стоящие в четных позициях первой строки.
Задние 6.33.**
Написать программу, которая преобразует строку S, имеющую длину не более 70 символов, циклически сдвигая её элементы на K позиций.

Задание 6.34.***
Заменить в строке Х все вхождения подстроки У на подстроку Z, помните, что соотношение длины X, Y и Z может  быть любым.
Задание 6.35.**
Программа вводит 2 строки, затем из короткой строки вывод на экран символы, код которых больше 70, а из длинной строки – все цифры.
Задание 6.36.*

Программа вводит одну строку. Если длина строки больше 10 символов, то программа вводит на экран конкатенацию двух строк и длину объединенной строки.

Задание 6.37.*

Программа вводит 10 строк, выводит на экран слияния 1 и 10 строки, 2 и 9, и т.д.

Задание 6.38.*
Программа вводит две строки произвольной длины и формирует массив из номеров позиций, в которых символы строк не совпадают.
Задание 6.39.*
Программа вводит строку и удаляет 2 символа, которые стоят за первым вхождением в строке, а также печатает текущую длину строки после удаления.

Задание 6.40.*
Программа вводит строку и удаляет 2 символа, которые стоят за первым вхождением в строке «по» , а также печатает текущую длину строки после удаления.

Задание 6.41.-s *
Программа вводит две строки с клавиатуры, выводит на экран конкатенацию 2-х строк и длину объединенной строки.

Глава 7. Записи, ООП
Задание 7.1.*
Написать программу, которая в третье поле записи, имеющей 5 целочисленных полей, заносит значение 5. Вывести это значение на экран.
Задание 7.2.* 

Написать программу, которая во второе поле записи, имеющей 3 целочисленных поля, заносит значение 9. Вывести это значение на экран.

Задание 7.3.*
Заполнить с клавиатуры массив записей, состоящих из 5 строк. Каждая запись имеет 3 поля типа string(фамилия, имя, отчество). Программа определяет, сколько записей имеют длину >10 символов в поле «отчество».

Задание 7.4.**

Создать динамический объект преподаватель, используя готовый модуль с иерархической структурой бухгалтер(Фамилия, Имя)-младший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Стаж)-старший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Зарплата). Вывести поля объекта преподаватель на экран, если в его фамилии есть повторяющиеся буквы.
Задание 7.5.*
Используя готовый модуль с иерархической структурой бухгалтер(Фамилия, Имя)-младший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Стаж)-старший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Зарплата), написать программу, которая создает массив из 10 статических объектов младший бухгалтер и выводит на экран тех младших бухгалтеров, у которых первая буква Фамилии и Имени совпадают.

Задание 7.6.*
Используя готовый модуль с иерархической структурой бухгалтер(Фамилия, Имя)-младший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Стаж)-старший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Зарплата), написать программу, которая создает массив из 10 динамических объектов старший бухгалтер и вывести на экран тех из них, у которых зарплата от 6 до 8 тысяч рублей.

Задание 7.7.*
Используя готовый модуль с иерархической структурой бухгалтер(Фамилия, Имя)-младший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Стаж)-старший бухгалтер(поля: Фамилия, Имя, Зарплата), написать программу, которая создает массив из 10 динамических объектов младший бухгалтер. Вывести на экран всех младших бухгалтеров со стажем >1 года
Задание 7.8.*
Используя готовый модуль с иерархической структурой человек-студент-преподаватель написать программу, которая создает массив из 5 статических объектов студент(поля: фамилия, имя, группа) и вывести на экран тех студентов, у которых в фамилии есть буква «ф», а в имени буквы «ф» нет
Задание 7.9.**
динамический объект преподаватель и вывести его на экран, если в его фамилии есть повторяющиеся буквы.
Задание 7.10.**
Создать массив из динамических объектов преподаватель, вывести на экран тех преподавателей, у которых длинна фамилии >10, стаж >30.

Задание 7.11. **

Заполнить с клавиатуры информацию о сотруднике: фамилия, имя, возраст и стаж. Записать в типизированный файл эту запись только в том случае, если возраст сотрудника<20 лет.
Ввести с клавиатуры информацию о 5 сотрудниках и переписать в файл информацию только о тех сотрудниках, возраст которых <20 лет, а их фамилия начинается на букву «Т».
Задание 7.12.** 

Дан массив, содержащий информацию об учениках некоторой школы:
а)
заполнить второй массив данными об учениках только девятых классов;
б)
выяснить, на сколько человек в восьмых классах больше, чем в девятых.

Глава 8.  Графика Турбо- Паскаля

1. Написать программу моделирования паркетов из прямоугольных треу​гольников.
2. Разработайте программу моделирования паркетов из равносторонних треу​гольников.
3. Разработайте программу моделирования паркетов из произвольных остро​угольных треугольников.
4. Разработайте программу моделирования паркетов из произвольных треу​гольников.
5. Разработайте программу моделирования паркетов из параллелограммов.
6. Разработайте программу моделирования паркетов из ромбов
7. Разработайте программу моделирования паркетов из трапеций.
8. Разработайте программу моделирования паркетов из правильных многоуголь​ников..
9. Разработайте программу моделирования паркетов из неправильных многоугольников.
10. Разработайте программу моделирования муаровых узоров из семейств полиномов третьего порядка.
11. Разработайте программу моделирования муаровых узоров из семейств  парабол.
12. Разработайте программу построения пяти графиков заданных функций.
13. Постройте линии уровня для функции z = f(х,у).
14. Разработайте программу построения гистограмм и диаграмм.
15. Разработайте программу изображения поверхности как функции двух переменных.
Глава 9. Динамическая память и связанные динамические структуры

Задание 9.1.*
Разместить в «куче» одно целое и одно вещественное число. Вывести на экран их сумму.
Задание 9.2.**
Создать очередь из 10 целых элементов. Напечатать сумму всех элементов, имеющих четные числа в информативном поле, и вывести на экран все элементы, имеющие нечетные числа в информативном поле очереди.

Задание 9.3.***
Написать программу, которая по желанию пользователя может устанавливать элемент в очередь или удалять элемент из очереди.

Задание 9.4.***

Программа сортирует односвязный список из целых чисел по возрастанию.
Задание  9.5.*
Разместить в статической памяти 2 целых числа и в динамической памяти 2 вещественных числа. Показать на экране их сумму.

Задание 9.6.**
Написать процедуру, размещающую в статической памяти одномерный массив из 10 целых элементов и процедуру, размещающую в динамической памяти такой же массив. Написать программу, которая использует эти процедуры для вывода на экран обоих массивов и их поэлементной суммы

Задание 9.7.*
Создать очередь из 3-х строковых элементов. Вывести 2-ого на экран.

Задание  9.8.*
Создать очередь из 3-х вещественных элементов. Вывести на экран последний элемент.

Задание 9.9.**
Создать очередь из 10 целых элементов. Напечатать сумму всех элементов, имеющих четные числа в информативном поле, и вывести на экран все элементы, имеющие нечетные числа в информативном поле очереди.

Задание 9.10.**
Написать программу, которая по желанию пользователя может устанавливать элемент в очередь или удалять элемент из очереди.

Задание 9.11.*
Разместить в динамической памяти массив из 500 случайных чисел и вывести на экран 

Задание 9.12.****
Создать список из N элементов, помещая элементы в конец списка. Затем следующие M элементов внести после 2,4,6,10 и т.д.  элемента, а остальные R элементов - в начало списка. Распечатать список.
Задание 9.14.**
Программа размещает в динамической памяти одномерный массив. Программа запрашивает у пользователя имя файла. Программа заполняет массив целыми числами из типизированного файла. Вывести на экран все элементы размещенного в куче массива.

Задание 9.15.**
Установить в двусвязный список 4 целочисленных элемента. Вывести список на экран в обратной последовательности.
Задание 9.16.**
Установить в циклический односвязный список 5 целочисленных элементов, а затем вывести список на экран.
Задание 9.17.**
Установить в кольцевой список 6 символьных элементов. Добавить символ "f" после символа "F", если он существует.
Задание 9.18.**
Установить 5 целочисленных элементов в кольцевой список. Добавить к четным элементам по 1. Список вывести на экран.

Задание 9.19.*
Установить в двусвязный список 7 элементов типа запись. Вывести список на экран в обратной последовательности.

Здание 9.20.**
Установить в двусвязный список 5 вещественных элементов. Удалить из списка 4й элемент.

Задание 9.21.*
Установить в двусвязный список 5 вещественных элементов. Добавить в список элемент после 3го.

Задание 9.22.**
Установить в очередь 6 символьных элементов. Вывести на экран только цифры

Задание 9.23.***
Установить в односвязный список 6 целых элементов. Добавить "0" после каждого четного элемента, если такие есть.

Задание 9.24.**
Программа размещает в динамической памяти одномерный массив. Программа запрашивает у пользователя имя файла. Программа заполняет массив целыми числами из типизированного файла. Вывести на экран все элементы полученного динамического массива.

Задание 9.25.**
Программа размещает в динамической памяти массив произвольной длины в виде односвязного списка. Значения элементов списка вводить с клавиатуры. Список вывести на экран. Программа удаляет элемент, номер которого укажет пользователь. Измененный массив программа вновь выводит на экран.

Задание 9.26.**
Программа размещает в динамической памяти массив произвольной длины в виде односвязного списка. Список вывести на экран. Значения элементов списка вводить с клавиатуры. Программа заменяет элемент, номер которого укажет пользователь на новое значение, также полученное от пользователя. Измененный массив программа вновь выводит на экран.

Задание 9.27.*
Создать очередь из 4-х вещественных элементов. Вывести очередь на экран, окрашивая все положительные числа в зеленый цвет.
Задание 9.28.**
Создать очередь из 10 целых элементов. Напечатать сумму всех элементов, имеющих четные числа в информативном поле, и вывести на экран все элементы, имеющие нечетные числа в информативном поле очереди.

Задание 9.29.***
Написать программу, которая по желанию пользователя может устанавливать элемент в односвязный список или удалять элемент из односвязного списка.

Задание 9.30.*
Разместить в статической памяти 2 целых числа и в динамической памяти 2 строки. Показать на экране  сумму 2-х чисел и слияние 2-х строк.
Задание 9.31.**
Написать процедуру, размещающую в статической памяти одномерный массив из 10 целых элементов и процедуру, размещающую в динамической памяти такой же массив. Написать программу, которая использует эти процедуры для вывода на экран обоих массивов и их поэлементной суммы.

Задание 9.32.*
Разместить в динамической памяти вещественный массив из 10 элементов и распечатать его в обратной последовательности.

Задание 9.33.**
Запросить у пользователя имя файла, считать с него массив из 20 и разместить в динамической памяти, вывести на экран массив сначала в прямой, а потом в обратной последовательности.

Задание 9.34.**
Запросить у пользователя имя файла, считать с него массив из 10 и разместить его в динамической памяти. Все элементы под четными номерами переписать в файла, имя которого запросить у пользователя. Вывести на экран массив и компоненты нового файла.
Задание 9.35.***
Ставить в начало (середину или конец) односвязного списка вещественные числа, запрашиваемые у пользователя.

Задание 9.36.*
Установить в очередь 3 целых числа

Задание 9.37.**
Установить в очередь n чисел, где n задает пользователь.
Задание 9.38.**
Устанавливать в очередь целые числа как это нужно пользователю.

Задание 9.39.*
Установить в очередь 3 записи с полями «фамилия» и «возраст» и вывести 3 элемента очереди на экран.
Задание 9.40.**
Установить в очередь 3 записи с полями «фамилия», «возраст». Добавить по желанию пользователя запись или удалить.

Задание 9.41.*
Установить в односвязный список 10 целых чисел и вывести на экран только отрицательные.

Задание 9.42.*
Установить в односвязный список 10 целых чисел и вывести на экран только положительные.

Задание 9.43.*
Добавить в односвязный список из 5 элементов новый элемент между 3 и 4 элементом списка, вывести на экран список до и после добавления
Задание 9.44.**
Добавить в уже существующий односвязный список новые элементы после каждых четных элементов.
Здание 9.45.*
Программа создает односвязные список из 10-и целых и с помощью процедуры удаляет элемент с заданным номером.

Задание 9.46.***
Программа создает двусвязный список и с помощью процедуры удаляет элемент с заданным номером.
Задание 9.47.***
Программа создает двусвязный список и с помощью процедуры добавляет указанное пользователем количество элементов после заданного номера.

Задание 9.48.*
Запросить у пользователя количество и создать односвязный список состоящий из заданного пользователем количества случайных целых чисел, вывести список на экран, заменить все отрицательные числа на 70 и список снова распечатать.

Задание 9.49.**
Программа запрашивает адрес начала списка и с помощью процедуры выводит на экран односвязный список. Программ переписывает список в типизированный файл.

Задание 9.50.**
Программа запрашивает имя текстового файла, и количество элементов двусвязного списка.  С помощью процедуры заполняет двусвязный список элементами текстового файла. Программа распечатывает двусвязный список.

Задание 9.51.**
Имеется односвязный список с началом в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры добавить после указанного номера число 5
Задание 9.52.**
Имеется односвязный список с началом в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры удалить после указанного номера один элемент.

Задание 9.53.**
Поменять местами в двусвязном списке первый и последний элементы

Задание 9.54.**
Программа заполняет двусвязный список компонентами типизированного файла, до тех пор, пока этого хочет пользователь. Вывести список на экран.

Задание 9.55.**
Имеется односвязный список. Распечатать в прямом порядке. Заменить все элементы списка с отрицательной информационной частью на нули и снова распечатать

Задание 9.56.**
Имеется двусвязный список. С помощью одной процедуры распечатать его в прямом порядке, с помощью другой – в обратном.
Задание 9.57.***
Отсортировать односвязный список методом пузырька

Задание 9.58.**
Имеется двусвязный список с началом  в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры удалить после указанного номера один элемент

Задание 9.59.**
Имеется двусвязный список с началом в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры добавить после указанного номера два числа 5.

Задание 9.60.*
Разместить вещественный массив из 100 элементов в динамической памяти и распечатать его в прямой последовательности.

Задание 9.61.**
Запросить у пользователя имя файла, считать с него массив и разместить его в динамической памяти, после чего вывести на экран в обратной последовательности

Задание 9.62.**
Программа по желанию пользователя добавляет или удаляет вещественные элементы очереди. 

Задание 9.63.*
Разместить в «куче» вещественный масив из 10 случайных элементов и распечатать его в обратной последовательнтости.

Задание 9.64.**
Запросить у пользователя имя файла, считать из него масив из 10 элементов и разместить в динамической памяти, вывести на экран в прямой последовательности в 3 колонки.

Задание 9.65.**
Программа из имеющегося односвязного списка выводит только те фамилии, которые имеют длину не менее 5 символов и обязятельно содержат символ «р».
Задание 9.66.**
Программа запрашивает адрес начала списка и с помощью процедуры выводит на экран односвязный список. Программ переписывает список в типизированный файл.

Задание 9.67.**
Программа запрашивает имя текстового файла, и количество элементов двусвязного списка. С помощью процедуры заполняет двусвязный список элементами текстового файла. Программа распечатывает двусвязный список.

Задание 9.68.**
Имеется односвязный список из целых элементов с началом в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры добавить перед указанным номером число 15.

Задание 9.69.*
Имеется односвязный список с началом в указателе beg. Запросить у пользователя номер элемента и с помощью процедуры удалить после указанного номера один элемент.

Задание 9.70.***
Поменять местами в двусвязном списке первый и последний элементы, второй и предпоследний и т.д.
Задание 9.71.**
Программа заполняет двусвязный список компонентами типизированного файла, до тех пор, пока этого хочет пользователь. Вывести список на экран.

Задание 9.72.**
Имеется односвязный список. Распечатать в прямом порядке. Заменить все элементы списка с отрицательной информационной частью на нули и снова распечатать.

Задание 9.74.****
Отсортировать односвязный список методом «вставки». 
Задание 9.75.**
Программа устанавливает в односвязный список 10 записей с полями (фамилия, марка машины, номер машины). С помощью процедуры распечатать записи указанной марки и вывести их в файл. Программа выводит на экран путь к созданному файлу. Создать модуль с процедурой.

Задание 9.76.*

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
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Задание 9.77.***
Программа запрашивает, сколько элементов нужно удалить из очереди? Затем удаляет заданное число элементов, если это возможно. После удаления выводит очередь на экран. Если нет, - программа печатает на экране одно из сообщений: «очередь пуста», «в очереди не хватает элементов».

Задание 9.78.**

Программа удаляет 5 элементов из очереди, если это возможно. После удаления выводит очередь на экран. Если нет, - программа печатает на экране одно из сообщений: «очередь пуста», «в очереди не хватает элементов».

Задание 9.79.***

Программа запрашивает у пользователя номер элемента односвязного линейного списка, после которого вставляет указанный пользователем элемент. Описать в программе все возможные ситуации и предусмотреть сообщения для пользователя.
Задание 9.80.***

Вставлять указанные пользователем элементы после каждого символа «*» в очереди, которая состоит из символов.

Задание 9.81.** 

Программа выводит на экран сначала весь линейный односвязный список, состоящий из символов, а затем только те элементы списка, которые следуют за символом «&». Если ни один элемент списка не равен «&», предусмотреть сообщение для пользователя.

Задание 9.82.***

Программа выводит на экран всю очередь, состоящую из фамилий. Затем удаляет из нее все фамилии, начинающиеся на букву «Т» и имеющие длину > 10 символов. Программа снова выводит очередь на экран. Если ни один элемент не удален, предусмотреть сообщение для пользователя.

Задание 9.83.**

Программа вводит с клавиатуры данные, но записывает в очередь, состоящую из фамилий, только те фамилии, в которых есть буква «Т». Запись продолжается до тех пор, пока длина очереди не станет равной 10. Программа выводит очередь на экран.

Задание 9.84.*

Программа вводит целые числа с клавиатуры и размещает их в виде массива размером 20 элементов в «куче». Программа находит max и ср. арифм. и выводит их на экран.

Задание 9.85.*

Программа вводит с клавиатуры 2 целых числа и 2 вещественных числа и размещает их в «куче». Программа находит сумму и ср. арифметическое всех чисел и выводит результат на экран.

Задание 9.86.***

Программа запрашивает у пользователя количество элементов и создает очередь заданной длины из символов, вводимых пользователем, Программа выводит на экран только 5 первых элементов очереди, если это возможно. Если нет, - то предусмотреть сообщение для пользователя. 

Задание 9.87.**

Известно, что указатель Beg содержит адрес начала очереди, а информационная часть элемента очереди является целым числом. Написать фрагмент программы, который выводит элементы очереди на экран только в тех случаях, когда элементы положительные.

Задание 9.88.**

Известно, что указатель Beg содержит адрес начала очереди, а информационная часть элемента очереди является целым числом. Написать фрагмент программы, который удаляет из очереди 3 элемента или меньше, в зависимости от длины очереди.
Задание 9.89.*

Известно, что указатель Beg содержит адрес начала очереди, а информационная часть элемента очереди является целым числом. Написать фрагмент программы, который добавляет в очередь один элемент, вводимый пользователем, если он кратен 2. Если вводимое пользователем число не кратно 2, то добавление в очередь не происходит.

Задание 9.90.*

Известно, что указатель Beg содержит адрес начала очереди, а информационная часть элемента очереди является строкой. Написать фрагмент программы, который добавляет в очередь один элемент, вводимый пользователем, если в строке есть буква «ф».
Задание 9.91.*

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Задание 9.92.*

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Задание 9.93.*

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Задание 9.94.**

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Задание 9.95.**

Написать программу, которая приведет к следующей ситуации:
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Глава 10. Процедуры и функции

Задание 10.1.**
Написать процедуру, размещающую в статической памяти одномерный массив из 10 целых элементов и процедуру, размещающую в динамической памяти такой же массив. Написать программу, которая использует эти процедуры для вывода на экран обоих массивов и определением их поэлементной суммы.

Задание 10.2.*
Программа заполняет массив(20) случайными числами, запрашивает у пользователя число и с помощью процедуры определяет, сколько раз заданное пользователем число повторяется в массиве, программа выводит полученный результат на экран.
Задание 10.3.*
Программа вводит символ, затем с помощью процедуры определяет, сколько раз указанный пользователем символ встретился в произвольной последовательности символов с признаком конца «~». Программа выводит на экран количество повторений

Задание 10.4.*
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне -2 до 2. Программа выводит с помощью процедуры на экран массив в виде таблицы, элементы главной диагонали массива и количество нулей массива.

Задание 10.5.*
Программа запрашивает путь к файлу и с помощью процедуры сдвигает в начало файла все четные числа, а в конец файла все нечетные числа без изменения их взаимного расположения.

Задание 10.6.*
С помощью процедуры определяет максимальный элемент и количество максимумов одномерного массива без предварительной сортировки.

Задание 10.7.**
Выполнить сортировку слиянием на массиве с использованием процедур и функций

Задание 10.8.**
Выполнить сортировку слиянием на файле с использованием процедур и функций

Задание 10.9.***
Написать функцию, определяющую максимум двумерного массива и процедуру, заполняющую одномерный
 массив максимумами строк двумерного массива. Написать программу, которая определяет количество максимумов двумерного массива среди максимумов его строк.

Задание 10.10.*
Программа запрашивает имя файла и номер компонента. Программа выводит заданный компонент на экран в том случае, если компонент существует. Выделить в процедуру печать заданного пользователем компонента , если известен тип файла и путь.
Задание 10.11.***
Написать функцию, определяющую максимум двумерного массива А(6*6) и процедуру, заполняющую одномерный массив максимумами строк двумерного массива. Написать программу, которая определяет количество максимумов двумерного массива среди максимумов его строк.
Задание 10.12.**
Написать процедуру, которая определяет площадь выпуклого пятиугольника, используя формулу Герона.

Задание 10.13.**
Написать программу, которая определяет длину отрезка между двумя точками с заданными координатами, использовать программу как процедуру для нахождения максимума среди отрезков разной длины.

Задание 10.14.***
Написать процедуру, которая вычисляет определённый интеграл функции f(x) на отрезке [a,b] с заданной точностью. (Функцию f(x) получить у преподавателя).
Задание 10.15.**
Написать процедуру, которая целое число лет возраста человека правильно согласует со словами-«год», «года», «лет». Применить технологию отладки.

Задание 10.16.***
Написать процедуру, которая по дате печатает число и месяц и вычисляет полное количество дней от указанной даты.

Задание 10.17.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, номер компонента и строку символов. Программа с помощью процедуры заменяет компонент с указанным номером  на полученную у пользователя строку и выводит на экран измененный файл в 5 колонок.

Задание 10.18.*
Программа запрашивает имя текстового файла и с помощью процедуры превращает его в типизированный целочисленный файл с именем 111.dat.  

Задание 10.19.***
Создать модуль с двумя процедурами:

1-ая процедура создает односвязный список по заданному количеству параметров и возвращает в программу указатель с начальным адресом односвязного списка. 
2-ая процедура создает двусвязный список по заданному количеству компонентов, а возвращает а программу указатель с началом двусвязного списка.

Программа, используя созданный модуль, выводит на экран односвязный список в прямом порядке, а двусвязный - в обратном.

Задание 10.20.***
Использовать файл для заполнения списков в процедурах в предыдущей задачи.

Задание 10.21.**
Программа устанавливает в односвязный список записи с полями (фамилия, возраст, стаж) до тех пор, пока пользователь не скажет «довольно». Причем в список заносятся только те записи, у которых возраст минус стаж больше 20 лет. С помощью процедуры (функции) определить количество записей с возрастом меньше 40 лет, которые попали в этот список. Программа выводит на экран результат. Создать модуль с процедурой (функцией).

Задание 10.22.*

Программа вводит количество чисел, а затем сами числа. С помощью одной процедуры определяет сумму четных, с помощью другой процедуры определяет количество кратных 3, программа выводит полученную сумму и количество чисел кратных 3 на экран
Задание 10.23.**
Программа вводит количество чисел, с помощью одной процедуры определяет сумму четных чисел, с помощью другой процедуры определяет количество кратных 3-м. Программа выводит полученную сумму и количество кратных 3-м чисел на экран.

Задание 10.24.*
 Программа запрашивает у пользователя имя файла и номер компонента. С помощью процедуры распечатывает все элементы файла после указанного номера.

Задание 10.25.*
Программа вводит массив  из 10 строк, с помощью функции определяет номер строки, которая содержит большее количество букв «а». Программа выводит номер строки и саму строку на экран.

Задание 10.26.**
Программа запрашивает у пользователя количество элементов и диапазон случайных чисел и заполняет двусвязный список случайными числами в заданном диапазоне. С помощью процедуры заполняет файл ddt.dat элементами этого списка. Программа выводит файл на экран.

Задание 10.27.**
Программа запрашивает адрес начала списка и с помощью процедуры  выводит на экран односвязный список. Программа переписывает список в типизированный файл.

Задание 10.28.**
Программа запрашивает у пользователя количество элементов и диапазон случайных чисел. С помощью процедуры заполняет двусвязный список случайными числами в заданном диапазоне.

Задание 10.29.**
Программа запрашивает имя типизированного вещественного файла. С помощью процедуры находит максимум. Программа выводит результат на экран. Помнить, что максимумов может быть несколько.
Задание 10.30.**
Программа запрашивает у пользователя имя типизированного вещественного файла, с помощью процедуры формирует целочисленный типизированный файл путем преобразования вещественных компонентов исходного файла в целые. Программа выводит на экран полученный файл в одну строку.

Задание 10.31.**
 Программа запрашивает у пользователя имя целочисленного файла. Программа с помощью процедуры находит минимум. Программа  выводит его на экран. . Помнить, что минимумов может быть несколько.

Задание 10.32.*
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне от -10 до 15 и выводит его на экран в виде таблицы. С помощью процедуры выводит на экран четные строки массива.

Задание 10.33.*
Программа заполняет двумерный целочисленный массив 5х5 случайными числами, выводит его на экран в виде таблицы. С помощью функции определяет количество четных элементов справа от главной диагонали. Программа выводит результат на экран.

Задание 10.34.*
Программа вводит две строки. С помощью функции определяет номер строки, которая содержит большее количество букв «R». Программа выводит номер строки и саму строку на экран.

Задание 10.35.*
Программа запрашивает путь к текстовому файлу и с помощью процедуры сливает каждые два компонента в один. Программа распечатывает новый файл.

Задание 10.36.*
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне от  -3 до 8. С помощью процедуры заменяет все четные числа нулями и определяет количество четных чисел, замененных нулями. Программа выводит на экран массив после произведенной замены и количество нулей.

Задание 10.37.*
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне от  -7 до 13 и выводит его на экран в виде таблицы. С помощью процедуры выводит на экран нечетные столбцы массива.
Задание 10.38.*
Имеется двусвязный список. С  помощью одной процедуры распечатать его в прямом порядке,  с помощью другой – в обратном.
Задание 10.39.*
Программа заполняет одномерный массив из 20 случайными числами, запрашивает у пользователя число и с помощью процедуры определяет, сколько раз полученное число повторяется в массиве, программа выводит полученное количество на экран.

Задание 10.40.**
Программа вводит одномерный массив длиной не более 300 символов и с помощью процедуры сортирует его методом «вставки».
Задание 10.41.**
Написать функцию, определяющую максимум двумерного массива и процедуру, заполняющую одномерный
 массив максимумами строк двумерного массива. Написать программу, которая определяет количество максимумов двумерного массива среди максимумов его строк
Задание 10.42.
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне от -10 до 15 и выводит его на экран в виде таблицы. С помощью процедуры выводит на экран  четные строки массива
Задание 10.43
Программа заполняет двумерный массив 5х5 случайными числами в диапазоне от -7 до 13 и выводит его на экран в виде таблицы. С помощью процедуры выводит на экран  нечетные столбцы массива
Дана целочисленная матрица А(mxn). Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу вещественными компонентами типизированного файла, расположенного на d:\srez.dat. Программа выводит на экран матрицу А, количество тех элементов матрицы А, которые после усечения стали кратны 3 и 7 одновременно, а также сами эти элементы в том виде, который они имели до усечения. Программа переписывает эти элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.
Задание 10.44
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, количество компонентов и с помощью процедуры добавляет к текстовому файлу указанное количество компонентов, запрашивая строки у пользователя

Задание 10.45.
Программа запрашивает имя текстового файла, в который записаны вещественные числа. Програама с помощью процедуры превращает его в типизированный целочисленный файл с именем 111.dat.  

Глава 11. Файлы
Задание 11.1*
Программа запрашивает путь к типизированному символьному файлу и определяет, сколько в нем цифр, сколько не букв латинского алфавита и сколько «?». Результат вывести на экран.
Задание 11.2*

Написать программу, которая запрашивает имя типизированного целочисленного файла и определяет количество записанных в него вещественных чисел больших 7 и меньших 21.

Задание 11.3* 

Программа запрашивает имя типизированного файла и определяет, сколько в файле вещественных чисел больше 20 или меньше 4.
Задание 11.4*
Дано N вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения  кратны 5 или 6, и сумму чисел, которые больше 4 и их номер кратен  3. Результат записать в файл, имя которого запросить у пользователя. Программа запрашивает N у пользователя.
Задание 11.5*
Дано N вещественных чисел. Найти количество тех из них, которые после усечения  кратны 5 или 6, и сумму чисел, которые больше 4 и их номер кратен  3. Результат записать в файл, имя которого запросить у пользователя. Программа запрашивает N у пользователя.

Задание 11.6*
Программа запрашивает путь к типизированному файлу и выводит на экран компоненты с номерами с 3 по 13, если они есть.
Задание 11.7*
Программа запрашивает путь к текстовому файлу и дописывает в него компонент «Мама ела кашу»

Задание 11.8*
Запросить путь к текстовому файлу и дописать в конец файла компонент под 5-м номером, если он существует.
Задание 11.9*
Запросить путь к типизированному файлу и дописать в конец файла компонент под 7-м номером, если он существует.
Задание 11.10*
Запросить имя текстового файла и вывести на экран количество компонентов файла.

Задание 11.11*
Программа запрашивает количество компонентов и создает символьный типизированный файл, имя которого фамилия.dat. Программа выводит на экран содержимое созданного файла.
Задание 11.12*
Программа запрашивает имя файла, запрашивает номер компонента и выводит его на экран, если компонент существует.
Задание 11.39.*
Программа создает файл, имя которого запрашивает у пользователя  и заполняет его с клавиатуры 10-ю целочисленными компонентами.
Задание 11.13*
Программа запрашивает имя файла, запрашивает компонент и записывает его на место 5компонента, если число компонентов в файле больше или равно 4. Если число компонентов меньше 4, то программа сообщает пользователю о невозможности сделать запись.

Задание 11.14*
Программа запрашивает имя файла и номер компонента. Программа заменяет компонент с указанным номером на новый компонент, который запрашивает у пользователя, если это возможно.

Задание 11.15***
Программа запрашивает имя файла и  номер компонента. Программа выводит заданный компонент на экран в том случае, если компонент существует. Выделить в процедуру печать заданного  компонента , если известен тип файла и путь.

Задание 11.16**

Программа запрашивает имя файла. Если количество компонентов файла кратно 3, то вывести на экран все суммы каждых 3-х компонентов. Если количество компонентов файла четное, то вывести на экран все суммы каждой пары компонентов.

Задание 11.17**

Выполнить сортировку типизированного файла методом пузырька.
Задание 11.18**

Написать программу, которая сортирует по возрастанию методом пузырька массив, введенный с клавиатуры или заполненный случайными  числами, или типизированный файл, имя которого сообщает пользователь.
Задание 11.19*
Написать программу, которая запрашивает имя файла и переписывает из него целые компоненты через один в 2 других файла.
Задание 11.20**

Написать программу, которая запрашивает имя текстового файла и определяет, сколько строк, записанных в этот файл, имеют длину >15символов и <35символов.

Задание 11.21*

Программа запрашивает имя типизированного файла и переписать из него целые компоненты в два других файла через два.

Задание 11.22**

Программа запрашивает имя файла, состоящего из записей. Каждая запись имеет 3 строковых поля. Программа определяет, сколько строк во вторых полях имеют длину >10 символов.

Задание 11.23***
Программа запрашивает имя файла, в котором записаны целые компоненты. Программа сравнивает компоненты попарно. Если первый компонент пары больше второго, то в новый файл записать оба компонента. Если первый компонент меньше второго, то в новый файл переписать только второй компонент.

Задание 11.24***

Программа запрашивает имя файла, в котором записаны целые компоненты. Программа сравнивает компоненты попарно. Если первый компонент пары меньше второго, то в новый файл записать второй компонент пары, иначе в новый файл переписать только первый компонент пары
Задание 11.25***

Программа запрашивает имена двух файлов, имеющих произвольное количество вещественных компонент. Программа определяет, в каком из файлов компонентов больше и переписывает разницу в третий файл.
Задание 11.26***

Программа усекает вещественные компоненты 1 файла и сравнивает их с целым и компонентами второго файла(считать, что файлы имеют разную длину). Напечатать, сколько раз компоненты двух файлов совпали.

Задание 11.27 **

Программа запрашивает имя файла и формирует массив, состоящий из сумм каждых трех вещественных компонентов файла.

Задание 11.28***

Программа запрашивает имя целочисленного файла. В пределах каждых 5 компонентов файла программа осуществляет сортировку компонентов файла по убыванию. Результат записывается в другой файл. Вывести на экран компоненты последней группы элементов полученного файла.

Задание 11.29**
Программа заполняет случайными числами целочисленную матрицу a(mxn). Запрашивает целые k и q, выводит на экран элемент, стоящий в k-той строке и q-том столбце матрицы А,. а также выводит на экран исходную матрицу А. Программа записывает первую строку матрицы А в файл С:\srez.txt.

Задание 11.30**
 Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от -17 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, находит сумму элементов побочной диагонали матрицы и сумму тех, стоящих справа от побочной диагонали элементов, которые кратны 2 и 3 одновременно и переписывает эти же элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.
Задание 11.31**
Дана целочисленная матрица А(mxn). Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу вещественными компонентами типизированного файла, расположенного на d:\srez.dat. Программа выводит на экран матрицу А, количество тех элементов матрицы А, которые после усечения стали кратны 3 и 7 одновременно, а также сами эти элементы в том виде, который они имели до усечения. Программа переписывает эти элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.

Задание 11.32**

Программа запрашивает имя файла и помещает в него 20 записей с 5 полями (целое, строка, вещественное, целое, запись с двумя целыми полями).
Задание 11.33**

Программа заполняет целую матрицу a(mxn) из файла, имя которого задает пользователь, и выводит на экран транспонированную матрицу a’(nxm), все элементы которой уменьшены в 2 раза.

Задание 11.34**

Программа заполняет  целую матрицу a(mxn) из файла и печатает массив, сформированный из элементов тех строк, номер которых кратен 3. Массив распечатать  в 3 колонки.
Задание 11.35**

.

Задание 11.36.*
Даны целочисленные матрицы А(mxn) и В(mxn). Программа находит количество нулей в матрице С=А+В и выводит на экран матрицу С и количество нулей.

Задание 11.37.***
 Программа запрашивает имя вещественного файла. В пределах каждых 4 компонент файла программа осуществляет сортировку компонентов файла по возрастанию. Результат записывается в другой файл. Вывести на экран компоненты последней группы элементов полученного файла.

Задание 11.38.**
Найти наименьший элемент прямоугольной матрицы X(12*13) и номер строки и столбца, в которых он находится. Матрицу загрузить из файла, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.40.** 

Найти три наибольших элемента массива X(30). Массив загрузить из файла., имя которого запросить у пользователя

Задание 11.41.**
.

Задание 11.42.**
Программа запрашивает имя типизированного файла,  переписывает из него целые компоненты в два других файла через два файла и определяет, сколько в файле вещественных чисел больше 20 и меньше 4.

Задание 11.43.*
.

Задание 11.44.**
Программа запрашивает имя файла, в котором записаны целые компоненты. Программа сравнивает компоненты попарно. Если сумма первого и второго компонента пары больше нуля, то в новый файл записать оба компонента. Если первый компонент меньше второго, то в новый файл переписывать только второй компонент.
Задание 11.45
Задание 11.46
Программа запрашивает имя файла и помещает в него 10 записей с 4 полями (целое, строка, вещественное, целое, запись с двумя целыми полями).

Задание 11.47.*
Написать программу, которая запрашивает имя файла и определяет количество записанных в него вещественных чисел, которые после округления делятся на5 с остатком 2 и больше 7.

Задание 11.48.*
Написать программу, которая запрашивает имя файла и определяет, сколько строк, записанных в этот файл, имеют длину меньше 5символов или больше 48 символов.

Задание 11.49.**
Программа запрашивает имя файла и в пределах каждых 7 компонентов осуществляет сортировку по убыванию. Результат записывается в другой файл.

Задание 11.50**
Задание 11.51.**
Задание 11.52.**
Программа запрашивает имя файла и помещает в него 10 записей с 4 полями (строка, вещественное, целое, запись с двумя целыми полями). Вывести на экран только те записи, которые  во всех целых полях имеют 0.
Задание 11.53.*
Программа заполняет  целую матрицу a(mxn) из файла, имя которого укажет пользователь, и выводит транспонированную к ней  матрицу a’ , все элементы которой уменьшены в 2 раза.

Задание 11.54.**
Задание 11.55.*
Написать программу, которая запрашивает имя текстового файла и переписывает из него все компоненты в другой текстовый файл.

Задание 11.56.*
Написать программу, которая запрашивает имя типизированного  файла и переписывает из него компоненты в  текстовый файл.

Задание 11.57.*
Написать программу, которая запрашивает имя целого типизированного файла и переписывает из него компоненты  в другой типизированный файл.

Задание 11.58.*
Написать программу, которая запрашивает имя текстового файла и определяет, сколько строк, записанных в этот файл, имеют длину >15 символов.
Задание 11.59.*
Задание 11.60.*
Программа запрашивает имя текстового файла и выводит его компоненты на экран.

Задание 11.61.**
Программа запрашивает имя файла и помещает в него 20 записей с 2 полями(целое, строка).

Задание 11.62.**
Программа запрашивает имя файла и в пределах каждых 5 компонент осуществляет сортировку по возрастанию. Результат записывается в другой файл.

Задание 11.63.*
Программа запрашивает путь к текстовому файлу и выводит на экран компоненты с номерами от 5 до 10, если они есть.
Задание 11.64.*
Программа запрашивает имя текстового файла и находит сумму всех компонентов, которые можно интерпретировать как вещественное число.

Задание 11.65.*
Программа запрашивает имя текстового файла и вставляет между 4 и 5 компонентом новый компонент «Мама мыла раму»

Задание 11.66.**
Программа запрашивает имя вещественного типизированного файла и формирует новый файл, состоящий из сумм каждых трех компонентов исходного файла. Программа выводит на экран новый файл в 4 колонки.

Задание 11.67.*
Программа запрашивает имя типизированного файла и дописывает в конец максимальный компонент. Вывести на экран максимум и количество максимумов в файле

Задание 11.68.*
Программа запрашивает имя текстового файла, состоящего из 1 компонента. Разделить компонент на слова и дописать слова в текстовый файл.

Задание 11.69.**
Программа запрашивает имя текстового файла. Перенести в типизированный файл все компоненты текстового файла, которые можно интерпретировать как целые числа.
Задание 11.70.*
Запросить имя текстового файла и переписать первые 10 компонентов в новый текстовый файл, если они есть.

Задание 11.71 .**
Программа запрашивает имя файла и предоставляет пользователю меню из 3-х пунктов:


а) упорядочить по возрастанию


б) упорядочить по убыванию


в) определить, сколько компонентов файла представляют собой цифры, сколько – не заглавные буквы латинского алфавита, сколько являются восклицательными знаками.

Задание 11.72.*
Программа запрашивает имя файла, находит максимум и записывает найденный максимум или максимумы, если их больше 1, в конец файла.

Задание 11.73.**
Программа запрашивает имя файла, находит максимум, и переносит его в конец файла, при этом остальные компоненты программа смыкает без нарушения их порядка.

Задание 11.74.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента, программа сортирует заданный файл по возрастанию, начиная с указанного компонента. Выделить в процедуру сортировку произвольного файла с заданного номера компонента.

Задание 11.75.**
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по убыванию от начала файла до указанного компонента.

Задание 11.76.**
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по возрастанию от начала файла до указанного компонента
Задание 11.77.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до указанного компонента.

Задание 11.78.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до указанного компонента. Программа печатает сколько раз и какие повторяющиеся компоненты встретились на заданном участке.

Задание 11.79.**
Программа запрашивает путь к файлу и с помощью процедуры сдвигает в начало файла все четные числа, а в конец файла все нечетные числа без изменения их взаимного расположения.
Задание 11.80.**
Программа сортирует массив из 10 элементов методом вставки и записывает в файл, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.81.**
Программа сливает два отсортированных массива из 5 и из 10 элементов в файл, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.82.**
Программа сливает два отсортированных файла в третий файл, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.83.**
Программа сортирует файл методом  пузырька.
Задание 11.84.**
Выполнить сортировку типизированного файла методом пузырька.

Задание 11.85.*
Программа сливает два отсортированных файла в третий файл, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.86.**
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по убыванию от начала файла до указанного компонента

Задание 11.87.**
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по возрастанию от начала файла до указанного компонента

Задание 11.88.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до указанного компонента. Программа печатает сколько раз и какие повторяющиеся компоненты встретилось на заданном участке.

Задание 11.89.**
Программа запрашивает путь к файлу и номер компонента. Заменить компоненты, стоящие за указанным компонентом: четные - на 2, нечетные - на 1. Программа выводит на экран файл до и после внесения изменений.

Задание 11.90.**
Слить два отсортированных типизированных файла в один отсортированный
 файл и вывести полученный файл на экран

Задание 11.91.**
Написать программу, которая сортирует по возрастанию методом пузырька массив, введенный с клавиатуры или заполненный случайными  числами, или типизированный файл, имя которого сообщает пользователь

Задание 11.92.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, каждым компонентом которого является  одно слово. Дописать к файлу еще один компонент, являющийся предложением, составленным  из этих слов.
Задание 11.93.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, количество компонентов и  добавляет к текстовому файлу указанное пользователем количество компонентов, запрашивая строки у пользователя

Задание 11.94.*
Записать в текстовый файл построчно целые числа от1 до5, затем записать построчно действительные числа 5.4, 4.2, 3.6, 2.8, 1.4, используя при этом константу-массив. Переписать 5 целых чисел из текстового файла в первый типизированный файл и 5 действительных чисел - во второй типизированный файл.

Задание 11.95.*
Создать текстовый файл из 5 строк, в которые записаны числа от 1 до5. Распечатать файл построчно.

Задание 11.96.*
Создать текстовый файл из 10 строк. Вывести на экран построчно весь файл, а затем только четные строки

Задание 11.97.**
Создать текстовый файл из 10 строк. Вывести на экран построчно весь файл, а затем только те строки, которые содержат цифры.

Задание 11.98.**
Создать текстовый файл из 10 строк. Вывести на экран построчно весь файл, а затем только те строки, которые содержат числа(целые или действительные).

Задание 11.99.**
Программа запрашивает имя текстового файла, содержащего строки текста. Сколько в них слов, начинающихся на букву «д»?

Задание 11.100.*
Программа запрашивает имя текстового файла, содержащего строки текста. Сколько строк содержит файл?

Задание 11.101.*
Программа запрашивает имя текстового файла, содержащего строки текста. Распечатать в столбик все слова 5-й строки текста.

Задание 11.102.**
Текстовый файл содержит один компонент, который представляет собой одно предложение. Дописать в него компоненты, представляющие собой слова этого предложения

Задание 11.103.**
Программа запрашивает имя текстового файла, содержащего строки текста. Определить сколько слов встретилось в 4-й и 5-й строке файла.

Задание 11.104.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, номер компонента и строку символов. Программа  с помощью процедуры заменяет компонент с указанным номером  на полученную у пользователя строку и выводит на экран измененный файл.

Задание 11.105.**
Программа запрашивает имя текстового файла и предоставляет пользователю меню из 2-х пунктов:


а) Удалить из текстового файла  все компоненты с четными номерами.


б) Удалить из текстового файла  все компоненты, представляющие собой целые или вещественные числа.

Программа выводит на экран измененный файл.

Задание 11.106.*
Вывести на экран четные строки текстового файла, имя которого назовет пользователь

Задание 11.107.**
Программа запрашивает имя текстового файла, в который записаны вещественные числа. Программа превращает его в типизированный целочисленный файл с именем 111.dat.  
Задание 11.108.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, каждым компонентом которого является  одно слово. Дописать к файлу еще один компонент, являющийся предложением, составленным  из этих слов.

Задание 11.109.**
Программа запрашивает у пользователя имя текстового файла, количество компонентов и с помощью процедуры добавляет к текстовому файлу указанное количество компонентов, запрашивая строки у пользователя.

Задание 11.110.**
Текстовый файл заполнен строками. Определить сколько слов встретилось в 4-й и 5-й строке файла.

Задание 11.111.*
Программа запрашивает количество компонентов и создает символьный типизированный файл, имя которого фамилия.dat. Программа выводит на экран содержимое созданного файла.

Задание 11.112.***
Программа запрашивает имя файла и предоставляет пользователю меню из 3-х пунктов:


а) упорядочить по возрастанию


б) упорядочить по убыванию


в) определить, сколько компонентов файла представляют собой цифры, сколько – не заглавные буквы латинского алфавита, сколько являются восклицательными знаками.

Задание 11.113.*
Программа запрашивает имя файла, запрашивает номер компонента и выводит его на экран, если компонент существует.

Задание 11.114.**
Программа запрашивает имя файла, запрашивает компонент и записывает его на место 5компонента, если число компонентов в файле больше или равно 4, если число компонентов меньше 4, то сообщает пользователю о невозможности сделать запись.

Задание 11.115.**
Программа запрашивает имя файла, находит максимум и записывает найденный максимум или максимумы, если их больше 1, в конец файла.

Задание 11.116.**
Программа запрашивает имя файла, находит максимум, и переносит его в конец файла, при этом остальные компоненты программа смыкает без нарушения их порядка.

Задание 11.117.**
Программа запрашивает имя файла и номер компонента. Программа заменяет компонент с указанным номером на новый компонент, который запрашивает у пользователя.

Задание 11.118.**
Программа запрашивает имя файла и  номер компонента. Программа выводит заданный компонент на экран в том случае, если компонент существует. Выделить в процедуру печать заданного  компонента , если известен тип файла и путь

Задание 11.119.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента, программа сортирует заданный файл по возрастанию, начиная с указанного компонента. Выделить в процедуру сортировку произвольного файла с заданного номера компонента.

Задание 11.120.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по убыванию от начала файла до указанного компонента.

Задание 11.121.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по возрастанию от начала файла до указанного компонента

Задание 11.122.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до компонента, номер которого указан пользователем.
Задание 11.123.***
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до указанного компонента. Программа печатает сколько раз и какие повторяющиеся компоненты встретилось на заданном участке.

Задание 11.124.**
Программа запрашивает путь к файлу и с помощью процедуры сдвигает в начало файла все четные числа, а в конец файла все нечетные числа без изменения их взаимного расположения.

Задание 11.125.**
Программа запрашивает путь к файлу и номер компонента. Заменить компоненты, стоящие за указанным компонентом: четные – на 2, нечетные – на 1. Программа выводит на экран файл до и после внесения изменений.

Задание 11.126.**
Дана целочисленная квадратная матрица А(nxn). Написать программу на языке Паскаль, которая вводит матрицу А и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, сумму элементов побочной диагонали и количество элементов матрицы, расположенных справа от побочной диагонали, значение которых больше 3. Программа переписывает элементы побочной диагонали в файл C:\p419\srez.dat.

Задание 11.127.**
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу на языке Паскаль, которая вводит матрицу А и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, сумму элементов главной диагонали и количество четных элементов матрицы, расположенных слева от главной диагонали матрицы. Программа переписывает в файл C:\p419\srez.dat только те элементы матрицы, которые по модулю меньше 7.

Задание 11.128.**
Дана целочисленная матрица А(mxn). Написать программу на языке Паскаль, которая заполняет матрицу А компонентами типизированного файла C:\p419\srez.dat, вводит целые k и q, создает новую матрицу В((m-1)x(n-1)) путем удаления к-ой строки и q-того столбца из матрицы А и выводит в виде таблицы матрицы А и В на экран.
Задание 11.129.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Упорядочивать записи по алфавиту

4)Просматривать весь список.

Задание 11.130.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3) Просматривать список по полу

4)Просматривать список по году рождения. 

Задание 11.131.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Искать записи по маске фамилии

4) Искать записи по маске фамилии и полу.
Задание 11.132.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Искать записи по маске фамилии

4) Редактировать записи, найденные по маске фамилии.

Задание 11.133.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Удалять записи по маске фамилии

4)Просматривать весь список.

Задание 11.134.***
Реализуйте базу данных с полями «Фамилия», «Имя», «Отчество», «Пол», «Год рождения» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Поиск записей по возрасту

4)Изменение возраста у найденных записей.

Задание 11.135.***
Реализуйте базу данных с полями «Товар», «Цена», «Изготовитель» как файл типа запись. Интерфейс должен позволять:

1)Вносить новые записи

2)Удалять записи

3)Поиск по маске наименования

4)Изменение цену у найденной записи.

Задание 11.136.***
Дан текстовый файл. Проследить, чтобы после каждой запятой и точки был ровно один пробел, а перед запятыми и точками пробелы отсутствовали. Если необходимо внести изменения.

Задание 11.137.***
Дан текстовый файл. Проследить, чтобы после каждой точки слово начиналось с заглавной буквы. Если необходимо внести изменения. 

Задание 11.138.***
Дан текстовый файл. Создать интерфейс, позволяющий:


1)Отыскивать предложения, в которых встречается слово, удовлетворяющее маске,


2)Заменять все вхождения данного слова на другое слово.

Задание 11.139.**
Дан текстовый файл. Создать другой текстовый файл, в котором все слова исходного файла выписаны «задом наперед».

Задание 11.140.****
файле задано математическое выражение. Вывести на печать его скобочную структуру. Проверить является ли данная скобочная структура правильной. Если нет распечатать в исходный файл все возможные изменения данной скобочной структуры до правильной.

Задание 11.141.**
Дан текстовый файл. Посчитать сколько в нем правильных идентификаторов и вывести их все на печать.

Задание 11.142.***
Дан файл на языке Паскаль. Проверить правильность расстановки операторов begin  и end. Если есть лишние, вывести в какой строке.
Задание 11.143.***
Дан текстовый файл, в котором перемешаны русские и английские слова. Создать файл, в котором будут идти сначала только русские слова (с сохранением порядка), а затем только английские (с сохранением порядка). Слова, в которых перемешаны русские и английские буквы, а также другие символы отбрасывать.

Задание 11.144.***
Дан текстовый файл, в котором встречаются буквы и цифры. Выбрать все числа (число может быть образовано несколькими идущими подряд цифрами) и подсчитать среднее арифметическое этих чисел.

Задание 11.145.***
Реализуйте поисковую программу файла по маске, позволяющую просматривать найденные файлы.

Задание 11.146.***
Задан текстовый файл. Выстройте его строки по не убыванию их длины.

Задание 11.147.**
Задан текстовый файл. Замените в нем все строчные буквы заглавными и наоборот.
Задание 11.194

Программа запрашивает количество компонентов и создает символьный типизированный файл, имя которого «фамилия.dat». Программа выводит на экран содержимое созданного файла.
Задание 11.195

Программа запрашивает имя файла и предоставляет пользователю меню из 3-х пунктов:


а) упорядочить по возрастанию


б) упорядочить по убыванию


в) определить, сколько компонентов файла представляют собой цифры, сколько – не заглавные буквы латинского алфавита, сколько являются восклицательными знаками.

Задание 11.196

Программа запрашивает имя файла, запрашивает номер компонента и выводит его на экран, если компонент существует.
Задание 11.197
 Программа запрашивает имя файла, запрашивает компонент и записывает его на место 5компонента, если число компонентов в файле больше или равно 4, если число компонентов меньше 4, то сообщает пользователю о невозможности сделать запись.
Задание 11.198

Программа запрашивает имя файла, находит максимум и записывает найденный максимум или максимумы, если их больше 1, в конец файла.
Задание 11.199
Программа запрашивает имя файла, находит максимум, и переносит его в конец файла, при этом остальные компоненты программа смыкает без нарушения их порядка.
Задание 11.200
Программа запрашивает имя файла и  номер компонента. Программа выводит заданный компонент на экран в том случае, если компонент существует. Выделить в процедуру печать заданного  компонента , если известен тип файла и путь.
Задание 11.201
Программа запрашивает имя файла и номер компонента, программа сортирует заданный файл по возрастанию, начиная с указанного компонента. Выделить в процедуру сортировку произвольного файла с заданного номера компонента.
Задание 11.202
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по убыванию от начала файла до указанного компонента.
Задание 11.203
Программа запрашивает имя файла и номер компонента и сортирует файл по возрастанию от начала файла до указанного компонента
Задание 11.204

Программа запрашивает имя файла и номер компонента и определяет, сколько повторяющихся компонентов встретилось на участке от начала файла до указанного компонента.
Здание 11.205
Программа запрашивает путь к файлу и с помощью процедуры сдвигает в начало файла все четные числа, а в конец файла все нечетные числа без изменения их взаимного расположения.

Задание 11.206

С помощью процедуры определяет максимальный элемент и количество максимумов без предварительной сортировки.
Задание 11.207
Программа запрашивает путь к файлу и номер компонента. Заменить компоненты, стоящие за указанным компонентом: четные – на 2, нечетные – на 1. Программа выводит на экран файл до и после внесения изменений.
Задание 11.208
Программа сортирует массив из 10 элементов методом вставки и записывает в файл, имя которого запросить у пользователя.

Задание 11.209
Дана квадратная целочисленная матрица А(nxn). Написать программу, которая заполняет матрицу А случайными числами в диапазоне от 0 до 10 и выводит на экран матрицу А в виде таблицы, находит сумму элементов матрицы, стоящих на пересечении нечетных строк и четных столбцов, переписывает эти же элементы в файл, имя которого запрашивает у пользователя.
Задание 11.210
Написать программу, которая вводит целочисленную матрицу А(7x7) и выводит ее на экран в виде таблицы, находит сумму элементов главной диагонали и количество четных элементов матрицы, расположенных слева от главной диагонали матрицы. Программа переписывает в файл C:\p419\srez.dat только те элементы матрицы, которые по модулю меньше 7.
Задание 11.211
Написать программу, которая заполняет матрицу А(mxn) целочисленными компонентами типизированного файла C:\p419\srez.dat, вводит целые k и q, создает новую матрицу В((m-1)x(n-1)) путем удаления к-ой строки и q-того столбца из матрицы А и выводит в виде таблицы матрицы А и В на экран.
Задание 11.212
Написать программу, которая вводит целочисленную матрицу А(6x6) и выводит ее на экран в виде таблицы, формирует и выводит на экран одномерный массив В из элементов побочной диагонали матрицы, а также выводит на экран все неповторяющиеся элементы матрицы А, расположенные справа от побочной диагонали. Программа переписывает элементы побочной диагонали в файл C:\p419\srez.dat.
Задание 11.213
Написать программу на языке Pascal. Программа запрашивает у пользователя размеры   матриц   A(mxn)   и   В(jхк).   Программа   заполняет   обе   матрицы   вещественными компонентами файла и выводит матрицы на экран в виде таблицы. Программа находит максимальный элемент матрицы B(jxk) и сравнивает с ним все элементы матрицы A(mxn). Заменить в матрице A(mxn)  на 0.0 все те элементы, которые больше найденного максимума матрицы B(jxk). Вывести на экран матрицу A(mxn) после замены элементов

Задание 11.214.
Написать программу на языке Pascal. Программа запрашивает у пользователя размеры матриц A(mxn) и B(jxk). Программа заполняет матрицы A(mxn) и B(jxk) случайной последовательностью заглавных   букв латинского алфавита и выводит   матрицы A(mxn) и B(jxk) на экран в виде таблицы. Программа запрашивает у пользователя имя файла и переписывает в него обе матрицы. Программа определяет, сколько раз в файле встретилось сочетание символов  "да" и выводит результат на экран
Глава 12. Модули

Задание 12.1

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет использовать функции взятия производной и интеграла от многочленов. В модуле же должен быть описан тип «многочлен» в виде вектора.

Задание 12.2

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет производить арифметические операции в системе счисления с основанием k. В модуле должен быть описан свой тип данных. Параметрами функций служат два числа и основание системы счисления

Задание 12.3

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет производить операции с комплексными числами. В модуле  должен быть описан тип данных «комплексное число».

Задание 12.4

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет определять данные типа n-мерный вектор и производить операции сложения, вычитания, проекция одного вектора на другой, скалярное и векторное произведение.

Задание 12.5

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет записывать и удалять символ в любом месте файла типа TEXT, по положению указателя.

Задание 12.6

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет объединять два файла в один и наоборот разделять один файл на два по размеру в байтах.

Задание 12.7

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет заводить стек в файле и проводить операции с ним.

Задание 12.8

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет заводить очередь в файле и проводить операции с ним.

Задание 12.9

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет заводить дек в файле и проводить операции с ним.

Задание 12.10

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет заводить однонаправленный список в файле и проводить операции с ним.

Задание 12.11

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет заводить двунаправленный список в файле и проводить операции с ним.

Задание 12.12

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет в файле содержащем запись с правильной скобочной структурой пронумеровать открывающие скобки и сопоставить им закрывающие скобки. На печать вывести строку с обозначениями открывающих скобок О№, закрывающих З№.

Задание 12.13

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет по строке цифр из текстового файла восстановить число и проводить арифметические операции с ним. Основная программа должна выводить на печать результат арифметических действий с данным числом.

Задание 12.14

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет определять содержание в текстовом файле латинских букв, русских букв и других символов. Основная программа должна запрашивать имя текстового файла и выводить на печать количество символов того или иного вида.

Задание 12.15

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет преобразовывать текстовый файл в динамический список, хранящийся в другом файле и выполнять основные операции с этим списком.
Задание 12.16

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет построчно выводить на экран и в текстовый файл одновременно содержание некоторого непустого текстового файла вставляя в начало каждой печатаемой строки ее порядковый номер.

Задание 12.17

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет находить максимальное и минимальное из чисел, записанных в текстовом файле. Результат записывается в тот же файл.

Задание 12.18

Реализуйте модуль, подключение которого позволяет распечатывать в текстовый файл, картинку изображающую умножение «столбиком» двух заданных натуральных чисел. Числа должна запрашивать с клавиатуры основная программа.

Задание 12.20.
Реализуйте модуль, подключение которого позволяет текстовый файл преобразовывать так, чтобы в каждой строке было ровно 30 символов, игнорируя начальное разбиение на строки.

Задание 12.21.
Реализуйте модуль, подключение которого позволяет переписывать содержимое некоторого текстового файла в другой текстовый файл, но без пустых строк и лишних пробелов.
Глава 13. Delphi
Задание 13.1.

Проект предоставляет возможность пользователю загружать из пользовательского текстового файла компоненты  и показывать их в виде таблицы, выделенные пользователем компоненты из таблицы переносить в файл, давая возможность пользователю перед сохранением в файл их отредактировать.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет пользователю вводить сумму денег в рублях и получать расчет в долларах и евро.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю просматривать списки двух групп студентов и осуществлять перевод студентов из одной группы в другую по желанию пользователя.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое осуществляет движение геометрической фигуры на форме по горизортали c  отскоком от боковых краев формы. Каждый раз при соприкосновении с краем формы фигура изменят цвет.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю выбрать изображение и  многократно наносить его на форму в различных местах.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю добавлять и удалять в список группы фамилии студентов по желанию пользователя при условии, что количество студентов группе не должно превышать 10 человек. Результат сохранять в файл.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю из двух групп студентов вывести фамилии, встречающиеся в обеих группах.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет пользователю найти файл с фамилиями студентов, которые успешно прошли приемные испытания для поступления колледж. Сформировать списки групп, численность которых не превышает 5 человек.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет вывести на экран самую короткую фамилию из списка группы студентов. Список загружается по желанию пользователя из файла.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю установить три произвольные фигуры и соединить их прямыми линиями.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет, используя список студентов, не сдавших экзамены, подготовить новые списки групп студентов, переведенных на следующий курс.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет пользователю многократно размещать на форме изображение квадрата.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет пользователю при правильном вводе пароля, размещенном на форме1, создавать форму2 и осуществлять вертикальное перемещение фигуры. При отскоке от верхнего и нижнего края формы2 фигура меняет цвет.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю с помощью меню выбирать вид операции и получать результат сложения, умножения, деления и вычитания двух вещественных чисел.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность пользователю указать фамилию студента группы и получить номер строки списка, в который она записана.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое дает возможность произвести идентификацию пользователя, причем ошибочный пароль можно вводить не более 3-х раз. Если же пароль введен правильно, то на форме2 можно осуществить изменения в списке группы студентов. После каждого изменения алфавитный порядок должен сохраняться.
Задание 13.17.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое позволяет управлять движением «танка» с помощью спец. Клавиш «вправо», «влево», вверх», вниз».
Задание 13.18.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое заполняет таблицу элементами текстового файла, считая таблицу матрицей, позволяет отредактировать элементы матрицы и. найти среднее арифметическое всех компонентов матрицы. Отредактированную матрицу сохранить в файл. Найти сумму по строкам и по столбцам и сохранить результат в дополнительной строке и столбце таблицы.

Задание 13.19.
Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое предназначено для комплектования групп из числа абитуриентов, поступивших в колледж. Список абитуриентов содержится в текстовом файле. Количество студентов в группе – 7 человек. Проект позволяет осуществлять перевод студентов из группы в группу и сохранять новый состав группы. Проект должен иметь титульную форму с указанием на ней темы, фамилии автора и руководителя проекта.

Задание 13.20.

Разработать и создать приложение в среде визуального программирования Delphi, которое осуществляет управление передвижением пушки и стрельбой из нее по мишени. Пушка может двигаться только в горизонтальном направлении, выстрел – только вертикально вверх. Проект выводит на форму количество выстрелов, которые потребовались для поражения мишени.
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